Pravidla Bandy

Aktualizovano Mezinarodni Federaci Bandy
Srpen 2017 — revize 02/2020

Preklad: Radek Kopal — predseda komise rozhodcich
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PRAVIDLO 1 - KLUZISTE




1.1 Kluzisté a jeho rozméry

Pole hry musi byt obdéInikové. Délka nesmi byt mensi nez 90 m nebo vétsi nez 110 m. Sitka nesmi byt mensi
nez 45 m nebo vétsi nez 65 m.

Mezindrodni zapasy / turnaje se hraji na htistich nejméné 100 x 60 m.

Kluzisté musi byt oznaceno vyraznymi neporusenymi liniemi pro postranni ¢ary a koncové cary.

A. Rohova oblast

Ve vsech Ctyrech rozich kluzisté musi byt ty¢ a praporek. Primér ty¢e nesmi presdhnout 5 cm a jeho vyska
nesmi byt mensi nez 150 cm). Ty¢ je umisténa vné 7,5 cm venku, kde se setkavaji koncové ¢ary a postranni cary,
a na vrcholu tyce je vlajka v jasnych, vyraznych barvach. Ty¢ nema ostré hrany.

V kazdém ze Ctyf rohU pole je nakreslen ¢tvrtkruh s polomérem 1 m.
5 m od koncového cary a paralelné s ni je nakreslena ¢ara o délce 50 cm.

B. Stfedova cara
Stfredova Cara je vynesena pres kluzisté a rovnobéina s koncovymi liniemi. K identifikaci stfedové cary je
umistén ,rohovy praporek” a to 1 m mimo boc¢ni ¢aru a v pfimém prodlouZeni stfedové ¢ary na obou stranach.

Specifikace tohoto praporku jsou totoZné s parametry popsanymi pro rohovy praporek.

Stredovy bod kluzisté je oznacen bodem o priméru 15 cm. Kolem stfedového bodu je nakreslen stfedovy kruh
s polomérem 5 m.

C. Trestni oblast
Pfed kazdym goélem je oznacen trestny pas. Ze stfedu golu je nakreslen pllkruh s polomérem 17 m. Takova
zndmka o prdméru 15 cm je taZzena 12 m od stfedu brankové cary.

Dva body, kazdy o prdméru 15 cm, jsou vyznaceny vapné. Kazdy z téchto bodu se nachazi 17 m od mista, kde se
vapno a koncové cary protinaji. Tyto body jsou body volného Uderu. Kolem kazdého z téchto bod volného
uderu je nakreslena neprerusena kruhova ¢ara s polomérem 5 m.

D. Linky
Tloustka ¢ary nesmi byt mensi nez 5 cm ani nesmi pirekrodit 8 cm. Cary jsou soucésti pasma, které definuiji.
Barva Car je Cervena a ¢ary musi byt neprerusené, pokud neni uvedeno jinak.

1.2 Mantinely
Paralelné ke hfisti podél bocnich car, je umistén mantinel, aby se zabranilo vystreleni micku z ledu. Mantinel je

vyrobena ze dfeva, plastu, hliniku nebo jiného schvaleného materialu v délce cca. 4 m, vyska 15 cm a sitka 2 - 4
cm. Jsou umistény svisle na ledé pomoci blokl nebo klind, které jsou pfipevnény k vnéjsi strané mantinelu.

Ctyfi kusy mantinelu, sousedici s rohy musi, byt zakulaceny na volnych koncich. Mantinel by nemél byt
pripevnén k povrchu ledové plochy, ale pokud se ji hra¢ dotkne, musi klouzat. Horni okraj mantinelu musi mit
schvalenou ochranu (gumové pasky nebo néco podobného)

Pro mozZnost provadéni rohového uderu musi byt mantinel ukonéen nejméné 1 m a nejvyse 3 m od kazdého
rohu.

1.3 Povinné misto pro vstup hraci do pole

Ctyri Useky okraje jsou opatfeny ¢ervenou barvou na predni strané i na zadni strané. Tyto Ctyfi kusy jsou
umistény uprostred hfisté pred hracskou lavici. Veskeré vymeény hracd se uskuteéni v mezich téchto cervenych
usekl. Chybna vyména hraci je potrestana penalizaci (5 min) pro hrace, ktery se chysta vstoupit nad led.

Hraci, ktefi jdou z hristé, a hradi, ktefi jdou pozdé na zacatek zapasu, také musi vstoupit z tohoto mista. To plati
také pro hrace, ktery nahradi zranéného hrace.

1.4 Branky



Ve stfedu kazdé koncové ¢ary a v rdmci vyrazné oznacenych ¢ar je umisténa branka ze dreva, hliniku nebo oceli.
Branka musi byt schvaleného modelu a musi byt opatfena malymi hroty na spodni strané, aby se zabranilo
tomu, aby se posunula pfi malém dotyku hrace, nebo micku.

Branka musi mit takovéto vnitfni rozméry:

Vyska: 2,1 m a Sirka: 3,5 m. Hloubka: nejméné 1 m pod bfevnem a nejméné 2 m na Urovni zemé. Tycky branky
nesméji mit ostré hrany a musi byt zkoseny o 5 mm. Branky se umisti na brankové c¢are dotykajici se vnitfniho
okraje &ary.

Sit musi byt vyrobena ze schvaleného materidlu. Sitka oka v siti nesmi piekro¢it 4 cm.

70 cm od bfevna musi viset jemna sit po celé Sifce branky. Tato sit se dotyka bocnich stén a musi dosdhnout az
na povrch ledu. Sit nesmi byt natazena, ale musi volné viset v brance.

A. KoSe na micky
Pro kazdou branku musi byt 4 koSe na micky. KoSe musi viset na vnéjich strandch branek. Pfedni okraj koSiku
musi byt nejméné 50 cm od branky a cca 1 m od ledu.

1.5 Hristé s elektrickym osvétlenim
Béhem hry, jestlize mic zasdhne svitidla nad kluzistém, musi dojit k volnému Gderu. To plati i v pfipadé, Ze mic¢
leti nad svétly, takze rozhodci neni schopen mic vidét.

Volny uder podle tohoto pravidla musi byt zahrdn z mista, kde mi¢ zasahl svitidla, nebo se dostal z dohledu
nebo z jednoho z bodl volného uderu, pokud k nému dojde v oblasti vapna.
Tato pravidla by méla byt pouzita i pfi uderu, volném uderu, rohovém tderu, nebo autu.

KOMENTARE A INTERPRETACE K PRAVIDLU 1

C1.1. Stav ledové plochy

Pokud je stav ledu takovy, Ze mizZe byt nebezpecné hrat, rozhod¢i hru ukonci. Lamani ptirodniho ledu s dirami
na povrchu nebo na plochach, které nejsou pokryty ledem, miiZe byt jednim z divodl takového zruseni.

Led s nizsi kvalitou vSak automaticky nevede ke zruseni utkani. Pouze rozhoddi, kdyZ dorazil na hristé, mlze
zapas (ledovou plochu) schvalit nebo odmitnout hrat.

C1.2. Zruseni utkani

Pokud rozhodc¢i usoudi, Ze oficialni zapas musi byt zrusen, zkontroluje podminky na hristi predtim, neZ dorazi
divdci, pokud je to mozné.

Pokud je zapas zrusen, rozhod¢i nesmi v neoficidlnim zdpase jednat jako rozhoddi.

C1.3. Inspekce
Rozhodc¢i musi byt v misté kluzisté jednu hodinu pred zacatkem zapasu nebo dokonce drive, pokud to spravni

organy pozaduiji.

C1.4. Zavady na hfisti
Za nedostatky na hfisti, véetné nizsi kvality ledu, nese odpovédnost poradatel zapasu a musi byt hlasen
spravnimu organu.

C1.5. Posunuti mantinelu

Pokud se béhem hrani pohybuje okraj trochu mimo bocni ¢aru, hra se nesmi prerusit. Pokud byl mantinel
presunut o vice neZz 1 m od postranni ¢ary, hra se prerusi. Hra je znovu zahdajena volnym tuderem, pokud mic
prosel postranni carou.

Toto pravidlo je tfeba vykladat takto: Hra se zastavi, pokud je mi¢ mimo hru, nebo pokud hrac vyuzivad posunuti
mantinelu.

C1.6 Oddéleni divakt od hfisté




Nejsou-li divaci skuteéné fyzickou prekazkou oddéleni od kluzisté, musi se po celém obvodu kluzisté nakreslit
dalsi ¢ara Tato ¢ara musi byt nejméné 2 m od bocnich linii a nejméné 5 m od koncovych car. Divaci by neméli
byt mimo toto Uzemi.

C1.7 Stridacky a trestné lavice

Lavice pro ndhradniky a vedouci druzstev (tymové lavice) musi byt umistény na stejné strané kluzisté v blizkosti
stredové ¢ary a ve vhodné vzdalenosti od postranni cary (cca 2 m), takZe sekretar zapasu nebo rozhodci mohou
kontrolovat tyto hrace. Misto pro sekretariat zapasu by mélo byt mezi témito dvéma lavickami.

C1.8 Mantinely, které jsou kviili mrazu pfichyceny k ledu a okraje, které se pohybuji vétrem

Pokud je hranice béhem hry pfimrzld k ledu, mdZe byt nebezpecnd pro hrace a rozhodci, mlzZe rozhoddi
rozhodnout o zahdjeni nebo pokradovani hry bez mantinel(. TotéZ plati, pokud silny vitr pfemisti mantinel.
Také za takovych okolnosti mlzZe byt zapas zahajen nebo pokracovat bez mantinelu.

C1.9 Branky
Branky z hliniku nebo jiného materidlu jsou akceptovany. Tycky nemusi byt pokryty dfevem, jestlize bfevno a

tyCky maji stanovené rozméry a jsou opatieny ¢ervenou barvou.

C1.10 KoSiky s micky
Brankar nesmi presunout tyto koSe bez souhlasu rozhodciho. Pokud se koSe presouvaji bez povoleni, musi byt
uvedeno varovani. Pokud se toto opakuje, brankar bude potrestan (5 min).

C1.11 Zapnuti svétla
Pokud rozhod¢i v dennim svétle chce, aby svétlo bylo zapnuté, musi prfed zdpasem nebo pfi polo¢asové
prestavce informovat organizatora zapasu a oba kapitany.

PRAVIDLO 2 — VYBAVENI

2.1 Mi¢

Mic musi byt vyroben ze schvaleného materidlu ve snadno viditelné barvé. Kdyz padne na pevny led z vysky 1,5
m, odraz je pravidelny, nejméné 15 cm a nejvy$e 30 cm. Primér je 63 mm +/- 2 mm a jeho hmotnost musi byt
nejméné 60 g a ne vice nez 65 g.

2.2 Hul

HGl musi byt ze dieva nebo podobného schvaleného materialu. Sitka nesmi v Zadném piipadé prekrocit, véetné
omotavky, 7,0 cm. Délka, mérend podél vnéjsi strany ,holdru”, nesmi pfekrocit 125 cm. Rohy a hrany hole musi
byt zaoblené a Zadné kovové véci nejsou povoleny. Zakfivena htl neni povolena.

2.3 Brusle

Vsichni hraci a rozhod¢i na ledé musi mit brusle. Na bruslich nesmi byt ostré hrany ani jiné véci, které by mohly
zranit ostatni Ucastniky. Aby se zabranilo zranéni, predni a zadni konce noz( se zaokulacuji na polomér min. 5
mm.

2.4 Ochranné vybaveni

Vsichni hradi a rozhod¢i musi nosit schvalené helmy. Vsichni hradi musi také nosit schvalenou ochranku zubi a
krku a brankar musi nosit schvalenou ochranu obliceje. Neni dovoleno ménit ochranné prvky. VSichni hraci ve
véku Junior, nebo mladsi, musi pouZivat schvalenou celoobli¢ejovou ochranu. Hraci, ktefi pres svij nizky vék
hraji za seniory, budou i nadale pouzivat ochranu obliceje.

2.5 Dresy

Domaci tym musi pouzivat schvalené dresy. Pokud maji dva tymy podobné barvy, hostujici tym by mél pouzit
nahradni sadu. Tym by mél mit stejné dresy a ponozky. Dres by mél mit jednu dominantni barvu. Na neutralni
padé je tym, ktery je v programu uveden jako prvni, opravnén pouZivat vlastni domaci dresy. Poradi v
programu rozhodne organizator losem minci, pokud neni jinak specifikovano. Barva dresi musi byt takova, aby
bylo snadné rozliSovat mezi tymy. Rozhod¢i je za to zodpovédny. VSechna vybaveni musi byt schvdlena
technickou komisi FIB.

~ 5~



KOMENTARE A INTERPRETACE K PRAVDLU 2

C2.1 Povoleni vystroje
Rozhod¢i musi pred zapasem i béhem hry zajistit, aby mice, hole a jiné vybaveni vyhovovaly pfedpistim.

C2.2 Kontrola vybaveni rozhodéim

Rukavice, kovové kovani, Srouby a podobné vybaveni nejsou povoleny. Rozhod¢i musi pred zapasem
zkontrolovat branky a dalsi vybaveni. V souvislosti s losem pred utkanim, musi kapitani druzstva potvrdit, Ze
vSechno vybaveni, které pouzivd jeho druzstvo, je v souladu s pfedpisy a Ze hraci pouzivaji ochranné prostfedky
v souladu s pravidly uvedenymi v kapitole 2.

Kapitan tymu je v tomto ohledu zodpovédny za svij tym. Pokud by bylo shledano nedostatecné vybaveni u
hrace, musi byt potrestan (varovani / 5 minut.) Hra je znovu zahajena volnym Uderem, pokud rozhod¢i musel
zastavit hru, aby potrestal hrace. V opacném pripadé rozhodc¢i jednd v souladu s témito pravidly. Hraci, kteri
byli vyslani z kluzisté kvali nedostatecnému vybaveni, musi pti vstupu na kluzisté z vlastniho podnétu prokazat
rozhodc¢imu, Ze vSe bylo napraveno.

C2.3 Hraci, ktefi ztrati své vybaveni
Hrac, ktery béhem zdpasu ztrati ochranné prostfedky (pfilba, maska na tvar, Usta, atd.), Nesmi pokracovat v
hrani. Trest za poruseni tohoto pravidla je volny uder a trest na 5 minut.

C2.4 ZdrZovani z dlivodu nedostate¢ného vybaveni

Hra¢ nesmi Upravou své vystroje zdrzovat hru. Pokud si napf. na ledé zavazuje tkanicku u brusle a tim brani
znovuzahajeni hry, bude potrestan. Veskeré Upravy vystroje se musi odehrdvat na hraéské lavici. Pokud hrac
takovym chovanim zdrZuje hru, bude potrestan (5 min).

C2.5 Mic zaseknuty v bruslich nebo jiné ¢3asti vystroje
Pokud béhem hry se zasekne mic v brusli hrace nebo vjiné Casti vystroje, hra se zastavi a pokracuje se
vhazovanim.

C2.6 Povinnosti poradatele
Je zodpovédnosti pofadatele zdpasu, Ze v kazdé brance je k dispozici dostate¢ny pocet micl (nejméné 6 micku)
Kose na micky nesmi byt vyrobeny zptsobem, ktery by mohl byt pro hrace nebezpecny.

C2.7 Barvy
Brusle, hole a pasky musi mit jinou barvu nez mic.

PRAVIDLO 3 — POCET UCASTNIKU

3.1 Pocet ucastnikl na zacatku zapasu

Kazdy z tymu, které se ucastni utkani, se sklada z 11 hracd, z nichz jeden je brankar a jeden je kapitanem tymu.
Tym neni opravnén zacit s méné nez 8 hraci. V mezinarodnich utkanich je kazdy tym opravnén poufZit pét (5)
nahradnikd, z nichZ ¢tyfi (4) mohou byt hradi do pole a jeden muZe byt brankar

Soupisku tymu musi dostat rozhod¢i pred zapasem. Tento seznam musi obsahovat nejméné osm (8) a ne vice
neZ 16 hracd. Seznam musi jasné oznacit nahradnika brankare, ale to neni nutné, pokud je méné nez 16 hracu.
Vsichni nahradnici mohou byt pouZiti jako hraci v poli, pokud je méné neZz 16 hracl. Na MS muzl senior(,
mistrovstvi svéta a evropském poharu je celkovy pocet hracd povolenych pro kaidy zédpas 17 - sedmnict.
Tymova sestava mlze byt zménéna aZ do zahajeni hry.

zvo

3.2 Stfidani hracd béhem hry

Stridani hracl se muizZe uskutecriovat neomezené Casto a kdykoliv ve hre, pokud neni uvedeno jinak. Pri
zahravani rohového uderu se stfidat nesmi. Hrac, ktery nastoupi, nesmi vstoupit na htisté drive, nez vystupujici
hra¢ opusti hristé (prekrocil mantinel na stfidackach). Stfidani se uskuteciuje ve vyznaceném Uzemi (viz
pravidlo 1.2). Rozhod¢i nemusi byt informovan o stfidanich. Pokud hrac obcas prekroci postranni ¢ary nebo
koncové cary, nebo se ukaze, Zze neni zapojen do aktivni hry, nepovazuje se za Zzadnou nahradu. Zranény hrac,
ktery nebyl vysttidan jinym hracem, maze kdykoli znovu nastoupit do hry. TotéZ plati pro hrace, ktery opustil
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kluzisté, aby upravil branku. Zranény hrac, ktery ma byt vystridan, maze opustit hristé na libovolném misté po
oznameni rozhod¢imu.

3.3 Vstup hracu z trestné lavice

Hraci s ¢asové omezenym trestem (5, 10 minut) mohou znovu vstoupit na hfisté po souhlasu sekretare zapasu
nebo rozhodciho bez preruseni hry. Zpétny vstup se vzdy provadi ze stredu bocnice (pravidlo 1.3). Potrestany
hra¢ nem(ze byt béhem trestu vystfidan. Vyjimka z této situace je, kdyZ se jednd o osobni trest, a potrestany
prestupek vede ke vstreleni branky.

3.4 Kapitan

Hra¢, ktery je definovan jako kapitdn tymu, by mél mit na horni ¢asti levého ruky pasku o Sifce nejméné 8 cm.
Paska by méla mit barvu, ktera se jasné lisi od barvy dresu. Pokud je kapitan penalizovan ze zbytku hry nebo je-
li tak téZce zranén, Ze se jiz nemUze dale Ucastnit utkani, jeho funkce musi prevzit jiny hrac, ktery také nosi
kapitanskou pasku. Kapitan tymu, ktery je jmenovan na omezenou dobu, funguje jako kapitan.

KOMENTARE A INTERPRETACE K PRAVIDLU 3

C3.1 Nedostatecny pocet hraca pfi zahdjeni zapasu

Pokud v okamziku zahdjeni zapasu tym postrada jednoho nebo vice hraca, napf. v disledku pozdniho pfijezdu
je tym povinen zahdjit zapas s dostupnymi hraci, i kdyZ jsou néktefi z nich uvedeny v zapise o utkani jako
nahradnici. Pokud tak spravni organ rozhodne o pozdéjsich prichodech, ktefi nejsou uvedeni v seznamu, mohou
vstoupit do hry po oznameni rozhod¢imu. Ne dokud neni tym kompletni s 11 hraci a 5 nahradniky, nahradnik
brankéfe nebude oznacen. To znamen3, Ze vsichni nahradnici druzstva mohou pusobit jako hraci v poli, dokud
neni na seznamu uvedeno 16 osob (oddil 3.1.). Netplny tym mUzZe pridavat nové hrace, dokud zapas neskondi.
To plati i pro zapasy s prodlouzenim.

C3.2 Tym s méné nezZ 8 hraci

Pokud ma tym na zacatku zapasu 8 nebo vice hracd k dispozici, musi zapas zacit, pokud neexistuji zvlastni
dlvody k odloZeni startu zapasu. Pokud ma tym méné nez 8 hracd, rozhod¢i nemuze zahajit zapas. Rozhod¢i ma
v tomto pfipadé rozhodnout, zda zapas bude zrusen, nebo pokud start miZe byt odloZzen, dokud tym v
primérené dobé nebude schopen sestavit alespor 8 hracu.

C3.3 Povinné misto pro stfidani hraca

Jak je uvedeno v pravidle 1.3, stfidani hracd a vstup hracd se uskutecni na okrajich s cervenou barvou (pred
lavickami). Hrac, ktery ma byt vystridan, musi opustit hristé predtim, nez hrac, ktery jej nahradil. V pripadé
chybného stridani je stfidajicimu hraci udélen trest ve vysi 5 minut.

€3.4 Pokud je pocet dostupnych hraéli mensi nez polovina po¢tu soupefovych hraci
Pokud pocet hracd klesne pod polovinu poctu hracl v soupere, mize rozhod¢i ukoncit zapas. Hraé, ktery byl
potrestan po omezenou dobu, je v této souvislosti povazovan za dostupného hrace.

C3.5 Zodpovédnost za seznam hraét a manaZera tymu
Tym musi mit jednu osobu odpovédnou za tym (vedouci druzstva) a spravné uvedeni na seznamu tymu. Vedle
hracd bude mit seznam také maximalné 5 vedoucich tymu, ktefi mohou béhem hry zlstat v lavicich tymu.

C3.6 Vedouci tymu a jejich ndhradnici

Vedouci tymU a nahradnici, ktefi celkem nepresahuji 10 osob, z toho 5 vedoucich druZstev, musi byt béhem hry
umisténi v blizkosti stfedové ¢ary mimo mantinely. Pokud jsou k dispozici lavi¢ky, vedouci a nahradnici pouziji
tyto lavicky. Vedouci tym0 mohou pouze ve zvlastnich pripadech opustit lavicku, aby poskytli informace
hraclm. To se nesmi délat zplsobem, ktery by mohl narusit hru. Pokud néktery hra¢ nebo vedouci druzstva na
lavi¢ce tymu porusuje pravidla spravného chovani, dostane tato osoba Ustni varovani nebo v urditych situacich
cervenou kartu pfimo. Pokud vedouci druZstva dostane Cervenou kartu, musi byt poslan na misto pro bézné
divaky. Pokud je nahradnik, musi byt poslan do Satny. V obou pfipadech bude tymu na hfisti snizen pocet o
jednoho hrace po dobu 10 minut. Kapitdn druzstva jmenuje jednoho z hracl, ktefi se ztGcastnili hry, kdyz byl
zapas preruseny. Pouze hraci na htisti mohou odpykat trest. Trest podle tohoto pravidla se nepovazuje za
osobni trest za osobu, kterou jmenoval kapitan. Cervenou kartu pro vedouciho druistva nebo nahradnika
oznami rozhodc¢i.
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PRAVIDLO 4 — HRACI CAS

4.1. Béiny hraci ¢as

Zapas je hran 2 x 45 minut, neni-li v pravidlech uvedeno jinak. V pfipadé snéhu nebo velkého chladu muze
rozhoddi zvolit rozdéleni hraciho ¢asu na vice jak 2 ¢asti. Rozhodci to nasledné musi uvést do zapisu o utkani.

A — Hraci ¢as podle vékovych kategorii:

19let a nizs8i 2 x 45

17let a niz8i 2 x 40

15let a niz8i 2 x 30

13let a nizsi 2 x 25

Ptipravka 2 x 25

VysSe uvedeny Cas je platny, pokud fidici organ soutéze Ci turnaje neurdi jinak.

4.2. Volba strany — los

A. los

Pfed zapasem rozhod¢i ,hodi minci“. Vitézny tym urcuje stranu, porazeny tym ma na starosti Uvodni
rozehravku.

Po prvnim polocase dochazi ke zméné stran zaroven se zménou rozehravajiciho tymu.

Tento samy postup plati i pro pfipadné prodlouzeni.

B. Rozehravka ze stfedového kruhu — ,,vykop“

Hru zacina jeden tym ,vykopem® z prostfedku hfisté. Po hvizdu rozhod¢iho se micek musi pfi rozehravce
posunout minimdlné o 20cm, aby byla rozehravka platna. Pfi ,vykopu® musi byt vSichni hraci na své vlastni
poloviné hfisté a nesmi prekrocit palici ¢aru, dokud neni micek ve hre. V opaéném pfipadé je nafizen volny Gder
v misté prekroceni stfedové linie.

Branici tym nesmi byt od mista ,,vykopu“ blize nez 5 metrd. Jestlize utocici tym ,,vykop“ pokazi, natidi se vykop
novy, opét pro utocici tym. Aby se zabranilo moznému zdrZzovani, tak Cas zacina bézet az po radné provedeném
,vykopu”.

Rozehravajici hrac se nesmi dotknout znovu micku dfiv, nez hrac jiny.

4.3. Prodlouzeni

V pfipadé, Ze neni po normalni hraci dobé znam vitéz, mdZe byt aplikovdno prodlouZeni, aby se o vitézi
rozhodlo. ProdlouZeni se pouZiva jen v pripadé, Ze o tom rozhodne dopredu fidici orgdn soutéZe i turnaje,
nebo je tato skutec¢nost pfimo uvedena v hracich podminkach utkani.

Existuji 2 zplGsoby prodlouZeni:

A — Klasické prodlouzeni

Jestlize je stanoven, a neni uréeno jinak, tak se prodluzuje 2x10 minut, az do konce. A to i v pfipadé, Ze padne
branka. Pokud bude nerozhodny stav i na konci prodlouzeni, budou se zahravat penalty.

B — Prvni gél vyhrava ,Zlaty gél”

Pokud bude remiza po zakladni hraci dobé, rozhoduje prodlouzeni, kde pokud vstreli tym branku, hra je u
konce.

V tomto pripadé se prodluzuje maximalné 2x10 minut, pokud neurci regule pred utkdnim jinak.

V pripadé, Ze padne branka, je okamzity konec utkdni. V ptipadé, Ze se tak nestane, dostdvaji se ke slovu
penalty.

4.4. Prestavky mezi hracimi ¢astmi

A — BéZna prestavka

Mezi polocasy a nesmi byt delSi nez 20 minut

B - Prestavka pred prodlouZzenim

Mezi druhym polo¢asem a prodlouzenim. Maximalné 5 minut a hraci musi zlstat na htisti (ne do kabiny)

C — Prestdavka mezi polocasy v prodlouzeni

neni Zadna, akorat dochazi k vyméné stran

D — rozhodnuti rozhod¢ich

VySe uvedené predpisy o prestavce mezi jednotlivymi ¢astmi mize rozhodc¢i zménit dle svého uvézeni, ale jen
na zakladé vaznych davoda.




E — Oddychovy ¢as
kazdy tym ma narok na jeden ,timeout” za zapas

4.5. ZruSeni nebo preruseni hry

Stane-li se néco pred nebo béhem utkani, co znemozni radné dokoncit zdpas ve sportovnim duchu, rozhodci
muze dle vlastniho uvéazeni zrusit ¢i prerusit hru. Rozhod¢éi musi vyuzit vSech dostupnych prostfedkd k tomu,
aby se utkani sehrdlo (dohralo)

Pro neodehrdani utkdni, musi byt zvlasté zdvainé dlvody, jako jsou nepfiznivé povétrnostni podminky, Spatné
osvétleni, technické nedostatky na stadionu (poskozena branka, mantinely).

Pfipadny dlvod a rozhodnuti musi byt uvedeno v zépise o utkani.

4.6. Opétovné zahajeni hry (vhazovani)

KdyZ je docasné hra prerusena nasleduje vhazovani v misté preruseni. Pokud se tak stane uvnitf pokutového
uzemi, provadi se vhazovani na nejblizsim bodu pro volny uder. Pfi vhazovani hraci stoji proti sobé zady ke své
koncové linii, hokejky jsou paralelné na ledé a mezi né se polozi miek. Micku je moiné se dotknout aZ po
hvizdu rozhodciho. Mi¢ek se mlZe rozehrat vSema sméry

KOMENTARE A INTERPRETACE K PRAVIDLU 4

C4.1. Pridani ¢asu

Doba, ktera byla ztracena v dlsledku nepfirozené prestavky (zranéni, vyména hracl apod.) ma byt pfidana
k ¢asu utkani.

O pridani ¢asu musi byt informovani oba kapitani. Je-li ¢as pfidan v posledni minuté 1.plle nebo v posledni
minuté hry, oba kapitani jsou informovani o zbytku ¢asu jen na zakladé zadosti.

Rozhoddi zajisti, aby hra nebyla zdrZovana, zejména v zavérecné fazi utkani. Musi byt pozorny a pridat cas,
pokud jeden z tym( zamérné zdrzuje.

C4.2. Spatné hraci doba —

A - P¥ilis dlouha

Jestlize rozhod¢i omylem nastavi pfiliS mnoho ¢asu, nesmi se zrusit zZddny gél ani jind rozhodnuti.

B - PriliS kratka

Jestlize rozhod¢i omylem ukondi jakykoliv polocas driv, a oba tymy jsou jeSté na hfisti, dohrava se zapas
vhazovanim z mista, kde byl pred¢asné ukoncen.

Pokud jsou tymy jiZz v Satné, a stane se tak po prvnim polocase, tak se po nastupu na led nejprve dohraje zbyly
Cas na puvodnich stranach a poté se teprve prohodi strany a zahaji se druhy polocas.

Pokud jsou jiz tymy po druhém polocase v $atné, musi zpét na hristé a dohraje se zbyly ¢as — vykop ma tym,
ktery zacinal druhou pulku

C 4.3. Kontrola c¢asu
Rozhodcdi si pred koncem kazdého poloc¢asu musi kontrolovat zbyvajici ¢as mezi sebou.

C4.4. Extrémné nizké teploty

Velmi nizké teploty, které by mohly vést k omrzlinam jsou povazovany za nepfiznivé povétrnosti podminky.
V pripadé teploty az — 25°C je snesitelné, pokud neni vitr a je nizkd vlhkost vzduchu. V opacném ptipadé Ize
uvaZovat o ukondeni zdpasu pfi — 17°C. Pokud se hraje za velmi nizkych teplot, m{zZe rozhod¢i prerusit hru na 5
az 10 minut, aby se hraci mohli zahrat. Zaroven lze utkani rozdélit na tfi tfetiny po 30 minutach s5 az
10minutovymi prestavkami mezi jednotlivymi tfetinami. Po ,zahtivaci prestavce” se rozehraje z prostredku
hristé ,vhazovanim®. Teprve uprostfed druhé tretiny dojde ke zméné stran, tedy po 45 minutach hry.

C 4.5. ZruSeni zapasu kvuli nizké teploté
Je-li teplota extrémné nizkd — rozhodc¢i zédpas zrusi. Nedostavi-li se z povétrnostnich podminek k utkani, musi
kontaktovat fizeni soutéze, aby se rozhodlo, jak se bude postupovat dal.

C 4.6. Husté snéieni
Pokud uz je terén nehratelny, rozdéli se zapas na tfi tfetiny po 30 minutdch, aby se vidy odstranil snih z ledu.
Pokud rozhod¢i uzna za nutné, Ize nafidit odstranéni snéhu i uprostred tretin.
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C4.7. Hustad mlha
Jestlize rozhod¢i pro mlhu nevidi vSechny hrace ¢i mic, plati nasledujici pravidla:

A. Husta mlha pied zapasem

Zapas lze odlozit, ale ceka se maximalné 45 minut, pak se musi zdpas zrusit

B. Husta mlha béhem zapasu

Pokud byla hra zahajena a mlha se udéld béhem hry, zapas se prerusi, i vicekrat, ale vidy maximalné na 30
minut, v opacném pfipadé je zdpas ukoncen

C 4.8. Oddechovy cas

Jen kapitdn miZe navrhnout ,time out” pro svij tym, ktery bude pfi nejblizsim preruseni. V pfipadé, Ze padne
gol, Ize si ,time out” vzit ihned jesté pred rozehranim.. O ,time out” nelze zadat pred penaltou, rohem di
volnym Uderem v nadéjné pozici (rddius cca 17metrl od branky).

Délka oddechového ¢asu je 90 sekund a jejich délka se v pfipadé vybrani pfipocita na konci zapasu.

V poslednich minutach prvniho, druhého poloc¢asu nebo nastaveni nemize byt ,time out” delSi nez zbyva ¢asu
do oficidlniho konce dané ¢asti hry.

C 4.9. Pozdni nastup tymu do 2.pule
Provinivsi se tym musi za pozdni nastup do druhé pule obdrZzet 5 minutovy trest. Tym musi urcit hrace, ktery
trest odsedi.

PRAVIDLO 5 — PRAVA HRACU

Brankar se v ramci svého pokutového Uzemi mlze vrhat na zem, aby zastavil mi¢ nebo branil
soupefi. Hrac v poli, ktery lezi na ledé je povazovan ,mimo hru“ a nesmi pouzivat hdl. Hraci v poli je ale
dovoleno hrat v ptipadé, Ze ma jednu ruku nebo koleno na ledé.

Pouze brankaf smi hrat bez hole. Hra¢ se zlomenou holi by se nemél Ucastnit hry, dokud nema hil novou.
Zaroven vsak osobné ruci za odstranéni viech ¢asti zlomené hokejky z hristé!

C5.1. Hrac bez hole
Hrac v poli, ktery zasahuje Ci se ucastni hry bez hole, nebo s ¢asti hole zlomené musi byt potrestan 5 minutami.
Vyssi, tedy 10 minutovy trest, se udéluje v pfipadé, Ze se jeho zasahem zmari gélova Sance soupefte.

C5.2. Hrac, ktery se neumysiné dotkne ledu
Hraci, ktery se nahodou a neumysiné dotkne ledu rukou ¢i kolenem, je dovoleno hrat dal.

C 5.3. Klecici hra¢
M3a-li hrac na ledu obé kolena — je mimo hru a nesmi v ten okamzik zasdhnout do hry

C5.4. Hracd v poli, ktery se vrhne na led
s Umyslem zastavit soupere — obdrzi 10 minutovy trest
stane-li se tak ve vlastnim pokutovém Gzemi — odpiskana penalta

C 5.5. Brankat, ktery se vrhne na led

Brankari je dovoleno se vrhat na led ve vlastnim pokutovém tGzemi
V pripadé, Ze se srazi s protihracem drive, nez zasahne mic, a protihraci tak prekazi Sanci ve skorujici pozici,
bude natizena penalta a brankari musi byt v zapise uveden trest 10 minut

C5.6. Hra brankafe mimo pokutové tzemi
Pti hfe mimo vlastni pokutové uzemi podléhd brankar pravidlu 5.4. —jako hrac v poli

C5.7. Zlomena hul
Hrac, ktery ze hry neodstrani svou zlomenou hl a vSechny jeji ¢asti, obdrzi trest ve vysi 5Sminut.
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C 5.8. Hrac¢ ,mimochodem” mimo kluzisté
Hrac, ktery se mimochodem dostal mimo hraci plochu je povoleno hrat mi¢, i kdyz jsou jeho brusle mimo hraci
plochu. Hrag, ktery prekroci koncovou ¢aru, mize ve stejném misté vstoupit zpét.

C 5.9. Vstup nahradnikt a potrestanych na htisté
Hraci, kteti jsou zcela mimo hfisté (nahradnici, vylouceni hraci, nebo pozdé prichozi), musi mit alespon jednu
brusli ve hFisti, nez se miZou zapojit do hry. NezZ tak ucini, tak nejsou povazovani soucasti hry.

PRAVIDLO 6 — BRANKAR

6.1. Vybava brankare

Vybava brankare musi byt jasné odliSna od ostatnich.

Brankar nastupuje bez hokejky a jeho rukavice musi mit 5 samostatnych prstl. Maximalni délka obvodu je 240
mm.

Betony mUze mit maximalné 80 cm vysoké a 30,5 cm Siroké, a méfi se po jejich obleceni na nohy.

Brankaf musi mit masku urcenou pro brankare dle norem. Mtizka mize mit maximalni rozméry 6 x 53 mm.

6.2. Mala domu

Mic, ktery je umysiné zahran hracem na vlastniho brankare nesmi byt chycen, zastaven nebo zvednut rukou.
Takovyto mi¢ mUzZe hrat jen brusli ¢i télem, jinak se piska volny Gder. V pfipadé, Ze nedovolenym zpUsobem
zastavi mic a zmafi tim gélovou Sanci, nasleduje penalta plus 10 minutovy trest

6.3. Co muZe brankar délat v pokutovém tGzemi

Uvniti pokutového Uzemi mlze brankar pouzivat jakoukoliv ¢ast téla, aby zastavil, drzel, odpalil nebo kopnul do
micku.

Brankari neni dovoleno drzet micek déle nez 5 sekund, poté musi jiz vyhodit nebo polozit micek na led, aby jiny
hra¢ mohl hrat. Limit 5 sekund se pocita od okamziku, kdy ma micek plné pod kontrolou. Pfesné predpisy pro
vyhoz brankare najdete v pravidle 10.1. a v komentafich.

6.4. Brankaf mUzZe mimo pokutové tzemi
zastavit nebo udefit do micku svy télem ci bruslemi je povoleno. Je nedovoleno jakkoli hrat rukama!

6.5. Trest za poruseni pravidel brankare

C. Zdriovénivyhozu
V prvni fadé nejprve pfijde varovdni a volny uder. Pfi opakovaném prohfesku obdrzi brankar trest ve vysi 5
minut.

B. Brankaf uvnitf pokutového uzemi
Brankar mulze v Sestnactce zastavit, drzet, odpalovat, hazet nebo kopat do micku jakoukoliv ¢asti téla, ale musi
to byt vidy v souladu s pravidly.

C. Brankaf mimo pokutové uzemi
Je brankar posuzovan jako kazdy jiny hrac

Tresty pro brankare

Pfi udéleni 5 a 10 minutového trestu z(stava brankar na hristi a pouze se snizi pocet hracl jeho muistva,
pricemz kapitan rozhodne, kdo trest odsedi.

P¥i udéleni cervené karty musi brankar opustit hraci plochu a jit do satny. Pokud ma tym méné neZ 11+5 hraca
na soupisce, néktery z hracd mGze nahradit brankare. Pokud existuje 11+5m musi byt 1 hrac specifikovan jako
nahradni brankar a jediné ten ho miZe nahradit.

6.6. Nahrazeni zranéného brankare
stejny postup jako pfi vylouceni brankare.
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6.7. Branka¥, ktery je neschopen vyhodit micek
Pokud kvuli zranéni nemuze brankar hodit ¢i se jinak zbavit micku, rozhod¢i musi utkani zastavit. Hra je znovu
zahdjena vhazovanim na nejblizSim bodu volného uderu na hranici pokutového tzemi.

6.8. Brankar nahradi hrace v poli

Pokud ma tym méné nez 16 hrach (11+5), tak mdZe brankar nahradit jiného hrace ve hre, ale rozhod¢i o tom
musi byt pfedem informovan, nez ke zméné dojde.

6.10. Branéni brankare
Brankari nesmi byt branéno protihracem ve vzeti micku z kosiku a uvedeni micku do hry. Soupefi, ktery tak
ucini, rozhodci udéli nejprve varovani, pti opakovani pak 5 minutovy trest.

PRAVIDLO 7 — HRA MiCKEM

7.1. Uder holi
Hraci je povoleno zasahnout, zastavit, dat smér nebo pfinést mi¢ maximalné do vysky ramen ve vzpfimené
poloze. Pokud hrac vyskoci nad led, je mu holi dovoleno hrat micek jen do vyse své hrudi (v té chvili).

7.2. D4t mici smér

Hraci s bruslemi na ledé je povoleno usmérriovat mi¢ svym télem nebo bruslemi bez omezeni poctu dotekd.
Neni v Zddném pripadé hrat micek rukou, ramenem ¢i hlavou! Hra¢ mize vyskakovat, aby zasahl mi¢ek nebo ho
prihrél, ale pouze tehdy, pokud tim neohrozi protihrace.

7.3. Zastaveni micku rukou, vysokou holi, nebo hlavou

Hra¢ nesmi zastavit micek rukou, pazi ani hlavou- pokud tak ucini umysiné, a to i nad hlavou, bude hra
zastavena a ndsleduje volny dder. V pokutovém Udzemi ndsleduje pfi stejném prohfeSku penalta za
predpokladu, Zze by nedovolenou hrou brdnicimu tymu vznikla jakdkoliv vyhoda. Je-li timto nedovolenym
zasahem zabranéno golu, tak obdrzi provinivsi se hrac¢ navic trest v podobé 10 minut.

7.4. Zasah rozhodciho
Zasahne-li mi¢ v libovolném misté rozhodciho, a vede to k vyhodé kteréhokoliv ztyml, hra se zastavi a
nasleduje ,,vhazovani“ viz pravidlo 9 a C9.1.

Komentare a interpretace k pravidlu ¢.7

C 7.1. Vysoka hal
Kazda hra nad rameny musi byt potrestana. VySkou ramen se pfitom rozumi vyska ramen pfi zachovani brusli

na ledé, nikoli ve vyskoku. Nedovolené udery holi pod Urovni ramen mohou byt potrestany, pokud ohrozi
protihrace. Rozhodc¢i musi razné trestat jakoukoliv hru, ktera vede k ohroZeni ostatnich.

C 7.2. Zasahy holi v tzkém kontaktu s ostatnimi hraci
Hra¢ se musi vyvarovat kontaktu s ostatnimi hraci. Jakékoliv nebezpedi pro ostatni, bude razné potrestdno
rozhod¢im.

C7.3. Chybné zastaveni s vyvhodou
To znameng3, Ze se zabrani Sanci, ktera vede ke vstreleni branky

PRAVIDLO €. 8 — HRA PROTI SOUPERI

8.1. Napadani, kopani ¢i drZeni soupere
Je zakdzdno kopat, podrazit nebo stréit do soupere. Je zakdzano také uchopit a drzet protivnika.
Je rovnéz zakazano hdazet holi proti soupefi nebo mici.
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8.2. Branéni soupefi v hrani holi
Je také zakazano udefit, nadzvihnout, tladit hokejku soupere doll k ledu, drzet jeho hil nebo jakymkoli jinym
zpUsobem zabranit soupefi v pouZivani jeho hole.

8.3. Nasilna hra
Jakakoliv nasilna hra, nebezpecna Ci nefér hra je pfisné zakazana

8.4. Nedovolené branéni hrace bez mice
Je zakazano branit soupere, ktery pravé nehraje mic.

8.5. Povoleny kontakt s protihracem
Télesny kontakt je povolen, pokud hraci hraji mi¢. Takovy kontakt by mél byt bok po boku a Ucelem nesmi byt
srazeni protihrace. Kontakt nesmi byt nasilny nebo nebezpecny.

8.6. Tresty

Pokud je pravidlo 8 poruseno, bude piskan volny uder nebo penalta, pokud k nedovolené hie dojde
v pokutovém Uzemi braniciho tymu za ucelem zabranéni ve skérovani.. V nékterych pripadech lze udélit i trest
10minut nebo vylouceni do konce zapasu.

8.7. PodraZeni protihrace ve skérujici pozici mimo pokutové tzemi

Jestlize posledni branici hra¢ (mimo brankare) podrazi protihrace v situaci, kdy mifi smérem k brance a prekazi
tim gdlovou Sanci, bude nafizen volny uder a udélena ¢ervenad karta! Pficemz se nahldsi hruby faul dle pravidla
17.6.

Komentare a interpretace pravidla 8

C 8.1. Nepf¥ijatelny kontakt s protihracem
Rozhodci nesmi vahat, kdyz ma odpiskat zasah holi kamkoli

C 8.2. Hra holi proti soupefi bez zasahu

situace A - situace s mickem na dosah — kdyzZ se hrac¢ snazi zasdhnout holi soupere, kdyz je mi¢ v dosahu, a
netrefi ho, je odpiskdn volny uder a udélen 10minutovy trest ¢i Cervena karta. V pokutovém uzemi je ve stejné
situaci nafizena penalta a tresty jsou stejné.

€ 8.3. Uder na hil
Vsechny udery do hole soupere jsou zakazany. Jestlize hrac v dlsledku uderu protihrac¢em do vlastni hole ztrati
mi¢ do autu, nasleduje volny uder nebo penalta, dle mista provinéni

C 8.4. Stinovani soupere

Neni dovoleno zamérné stinovat soupere nebo ho branit, aniz by byl v dosahu mice. Takové chovani se
povazuje za obstrukci a rozhodci hrace bude varovat, pricemZz mizZe i naridit volny uder. Opakuje-li se tato
situace, at uz od stejného hrace nebo i od stejného tymu, musi se piskat volny Gder a vyloucit hrace na 5 minut

C 8.5. PodraZeni soupefe mimo pokutové tizemi
Chce-li rozhodci udélit cervenou kartu za zmareni gélové Sance, musi byt spinény tyto podminky: utoc¢nik ktery
byl podrazen

- musi byt tvafi k Utocici brance

- nesmi bruslit u postranni ¢ary

- musi byt na to¢né poloviné

- musi bruslit smérem k brance

- musi byt zcela sam

C 8.6. PodraZeni v pokutovém Uzemi
Po tomto prestupku vzdy nasleduje penalta a trest pro provinivsiho se hrace.
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PRAVIDLO 9 — UZNANi BRANKY

9.1. Uznani gélu
Neni-li v téchto pravidlech rozhodnuto jinak, gol se uzna, kdyz je mi¢ek hran fadnym zplsobem a celym svym

objemem prekro¢i vnitfni brankovou caru mezi dvéma tyCemi a brevnem. G46l muiZe padnout pfimo
z rozehravky, z penalty, volného uderu, vhazovani nebo i z rohu!

9.2. Neuznany gol
GOl neni uzndn, dava-li utocici hra¢ smér micku télem ¢i brusli. G4l plati jen holi. Vyjimku tvofi neaktivni odraz
od téla ¢i brusle. G6l nesmi padnout pfimo z vyhozu brankare.

9.3. G4l pii posunuti branky
Zalezi na rozhod¢im, zda posoudi, Zze micek prosel plvodnim postavenim branky.

9.4. Rozehravka po gélu — ze stredového bodu

Je-li gol vstrelen blizko ke konci polocasu, rozehrava se i po uplynuti ¢asu. Rozehravka po golu stvrzuje jeho
platnost. Je-li vSak v nastaveni prvniho ¢i druhého polocasu vstfelena branka z volného uderu, rohového uderu
¢i penalty, uz se znovu nerozehrava. Stejné pravidlo platii u ,,Zlatého golu”.

Komentare a interpretace k pravidlu 9

C9.1. Zasah rozhodciho
Pokud mi¢ zasahne rozhod¢iho, a od néj se odrazi do branky, gél neni uznan

C9.2. Odrazeny mic od jiného hrace

Mic se odrazi od spoluhrace Ci soupere. Vystreli-li hra¢ holi a micek se odrazem od soupere dostane do branky,
branka je uzndna. Pokud se tak stane od vlastniho spoluhrace, ktery nevyvinul aktivni pohyb k usmérnéni
micku, gol plati taktéz.

C9.3. Zasah divaka
Jestlize spravnym zpUsobem zahrany micek zasdhne divaka nebo jiného ¢lovéka mimo autorizované hrace,
ktery je mimochodem na hfisti, a padne poté branka, gél se neuznda a pouze se vhazuje.

C 9.4. Neopravnéné zastaveni mice
Jestlize nékdo neopravnény zastavi mic, tak hra pokracuje vhazovanim

C9.5. Neopravnény zasah

Jestlize se nékdo neoprdavnény snazi zastavit mi¢ a nepodafi se mu to, pficemz v pokracujici hte padne branka,
mUZe byt uznana, pokud rozhod¢i nabyl dojmu, Ze tato situace neovlivnila pribéh akce a neméla na akci
zasadni vliv.

C 9.6. Zlomena ¢i odlétla hal v souvislosti s brankovou situaci
- stane-li se tak po odehrani mic¢e a padne z toho gdl, musi rozhod¢i rozhodnout, do jaké miry
hal znamenala riziko pro ucastniky a nakolik je ovlivnila. Pokud uznd, Ze hru neovlivnila,
branka se uzna
- stane-li se tak pfi penalté a mic¢ jde do branky, penalta se opakuje

svo

C 9.7. P¥ilis mnoho hracua na ledé
Je-li mnoho hracli na hristi a padne branka, nemize platit. To samé se aplikuje pri brzkém navratu hrace
z trestu na led.

C 9.8. Odvolani gélu

Jestlize je jiz rozehrano ze stfedového kruhu po gélu, jiz nelze gdl odvolat. Pokud by si rozhod¢i pozdéji
uvédomil, Ze branka neméla platit, uvede tuto skute¢nost do zapisu jako poznamku k fidicimu organu soutéze.
Branka vSak bude platit i tak.
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PRAVIDLO 10 — UVEDENi MiCE DO HRY

10.1. Vyhoz brankare a volny uder uvnitf pokutového uzemi
- Jestlize micek prekroci koncovou ¢daru, a poslednim, kdo se ho dotkne je hrac dtociciho tymu,
vyhazuje brankar z ruky. Vyhoz ¢i volny uder uvnitr Sestnactky mohou byt hrany z Sestnactky.
Vsichni protivnici musi byt mimo pokutové Gzemi, je-li brankafem vyhazovano.

10.2. Mic prekroci postranni ¢aru
Jestlize mi¢ prekro¢i postranni ¢aru, volny uder ma druhy tym, a to maximdalné 1 metr od mista, kde prekrocil
postranni ¢aru. Vsichni protivnici pfi rozehravce musi byt minimalné 5 metrd od mista rozehravky

10.3. Rohovy uder

Je-li posledni hrac, ktery se dotkne mice, hrdcem braniciho tymu, piska se roh. Ten se rozehrava od nejblizsiho
praporku ze ¢tvrtkruhu. Rozhod¢i musi kontrolovat, zda-li je mi¢ek spravné umistén. Teprve tak mizZe dat signal
k rozehrani rohového uderu. Druhy bezprostfedni roh Ize odpiskat v pfipadé, Zze se micku dotkl hrac¢ obranného
tymu, ktery vSak byl jiz mimo pokutové Uzemi! Roh se znovu odpiska i v pfipadé, Ze branici hra¢ zahraje
umyslné-aktivné znovu za koncovou caru bez ohledu na to, zda je ¢i neni v pokutovém uzemi. V ostatnich
pfipadech nasleduje vyhoz od branky.

Je-li zahravan rohovy uder, musi byt branici hraci za nebo na koncové céare, ale pouze v oblasti ohranicené
pokutovym uzemim. Jejich hole miZou byt na ledé i mimo vyznacené Uzemi. Hraci utociciho tymu musi byt
mimo pokutové Uzemi a nikdo kromé exekutora nesmi byt blize jak 5 metrd od koncové cary. Je-li micek
spravné umistén a rozhod¢i hvizdem vyzve exekutora k akci, je na rozehrani micku pouze 5 sekund. V pripadé
nesplnéni tohoto pravidla nasleduje volny Uder proti plvodné roh zahravajicimu tymu.

Jestlize Gtocici hrac predcasné vstoupi pfi rohu do Sestnactky, ndsleduje téz volny uder braniciho tymu z mista
vniknuti.

Hraci ¢as polocast se prodlouZi tak, aby pripadny roh mohl byt fadné zahran, v takovém pfipadé vsak je po
rozehraném rohu pouze moznost jedné pfimé strely na branu — ,,z voleje”.

Branky mlzZe byt dosaZzeno i pfimo od rohového praporku!

Jestlize je odpiskan roh, je zakazano stridani hracud. Stejné tak hrac slouzici trest nesmi na hristé drive, nez-li je
roh rozehran!

Komentare a interpretace k pravidlu 10

€ 10.1. Cely micek za ¢arou znamena, Zze micek musi byt za ¢arou celym svym objemem.

C 10.2. Micek po uderu do konstrukce branky, postrannich mantineld ¢i rozhodciho
- micek vtakovychto pripadech zlstdva ve hrfe — pokraduje se dal v akci, pokud nedoslo
k poruseni pravidel (napf. ofsajd). Vyjimku tvori situace, kdy se po odrazu micku od
rozhodciho dostane néktery z tym( do vyhody. V tomto pripadé nasleduje vhazovani.
C 10.3. Hrac zahravajici vyhoz od branky (brankar), rohovy uder, volny uder ¢i penaltu nemuze hrat mi¢ znovu
driv, nez-li se ho dotkne nékdo jiny

€ 10.4. Pravidla pro vyhoz brankare

Brankar vezme osobné micek z jednoho z koSG umisténych na brance. Poté ma maximalné 5sekund, kdy se
muze libovolné pohybovat v brankovisti, nez vhodi micek do hry.

A — Micek musi byt uveden do hry do doby 5 sekund. Brankar nesmi mickem driblovat o zem, ani vyhodit
balének do vzduchu a znovu chytit. Rozhodc¢i musi vidét, Zze brankar nezdrzuje hru, jinak nafidi, pfi opakovani
volny uder proti jeho tymu a udéli brankafi trest.

B — Mi¢ je znovu ve hre, jakmile s nim vstoupi brankar do hfisté, at uz micek drZi v jedné nebo v obou
rukavicich.
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C — Brankar upusti micek do vlastni brany nebo za koncovou ¢aru — plati gél, ¢i je odpiskan roh. Toto pravidlo
plati samozirejmé i kdykoli béhem hry.

D - Gél z vyhozu

Jestlize se nikdo cestou do branky soupefe micku nedotkne, branka nemuze z vyhozu platit. Vtom pfipadé
bude hra pokracovat vyhozem soupefova brankare. Pokud dojde k jakémukoli doteku branicich hraéa di
brankare, branka plati. Dojde-li k doteku hrace utociciho, branka bude uznana jen v pripadé, Ze dotek bude
proveden holi, dle vSech pravidel o hie s holi.

E - Protihraci v dobé vyhozu

VSichni protihraci musi byt v dobé vyhozu mimo pokutové Uzemi. Brankaf viak ma pravo vhodit mi¢ do hry
drive, nez-li Sestnactku protivnici opusti. Pokud vsak ziska protistrana z této situace vyhodu, Ze se nékdo
zapomnél v pokutovém uzemi, je odpiskan volny tder.

F- Hraci soupere jsou povinni byt mimo pokutové tzemi a minimalné 5 metr( od mista vyhozu. Jinak nasleduje
volny uder vyhazujici strany.

C 10.5. Predpisy tykajici se rohového tideru

A — Pokud branici hra¢ prekroci predc¢asné koncovou caru, a ziskd tim vyhodu, roh bude zahrdn znovu a
provinivi se tym bude varovan. Cas touto procedurou ztraceny se musi pridat k ¢asu utkani. Rozhodéi také
muze vyloucit hrace, ktery nenajde spravnou pozici v tomu pfiméreném case. Jestlize se provini Utocici tym,
nasleduje volny uder z mista prestupku

B - Provedeni rohového uderu
Je nepfipustné hrat ,fake” roh. Jinak rozhod¢i musi tym varovat a v pfipadé opakovani bude exekutor odménén
trestem. V pripadé, Ze z fake rohu ziska Gtocici tym vyhodu, mlze byt opakovani rohu zruseno!

C- Rohovy praporek — Pfi exekuci rohového uderu nesmi byt rohovy praporek posunut. V opacném pripadé
nasleduje varovani ¢i pfi opakovani i trest pro provinivsiho se hrace.

D — Vstup vylouéeného hrace zpét a hristé v souvislosti s rohovym tiderem

| kdyZ bude doba trestu delsi, mGZe se trestany hrac¢ vratit na hfisté aZz po rozehrani rohu. Jestlize je micek
znovu uvadén do hry po rohu (opusti pred tim hFisté), nesmi brankar hazet mi¢ pfimo na hrace, ktery v tu chvili
vstupuje na hristé. Toto pravidlo se vztahuje na vyloucené, jakozZ i na jiné hrace, ktefi opustili plochu z jinych
dlvod( a znovu vstupuji na led po rohu. Toto pravidlo dale plati i pro hrace, ktery vstupuje na plochu, aby
doplnil tym az na 11 hracd. Poruseni pravidla vede k volnému uderu proti provinivSimu se tymu.

PRAVIDLO 11 — OFFSIDE (velka analogie s fotbalovym ofsajdem)

11.1. Definice ofsajdu

Hrac je v ofsajdu, kdyZ je na souperoveé strané hfisté a tam jsou méné jak 2 hraci, i véetné brankare v momenté
prihravky. A to za zachovani podminky, Ze je tento Utocici hrac blize ke koncové care, nez-li je v dobé prihravky
micek.

11.2. Zastaveni hry

Rozhod¢i odpiska ofsajd a nafidi volny Gder proti proviniviimu se tymu, jestlize hrac v ofsajdové pozici dostane
mi¢, nebo v ofsajdové pozici rusi hru soupere ¢i tim ziska vyhodu ve hie. Hrac musi byt v této nedovolené pozici
v momentu prihravky. Branici tym ma posléze vyhodu volného Uderu zahravaného z pozice, kde stal hrac
v ofsajdu. | zde, jako ve fotbale, plati pravidlo o mrtvém ofsajdu. V praxi to znamend, Ze pokud je hrac
v ofsajdové pozici, ale neucastni se pritom hry ¢i neziska vyhodu —viz vySe, ofsajd se nepiska!

Komentafe a interpretace pravidla 11

C 11.1. Ofsajdové pravidlo je platné pro vsechny herni situace — volny uder, penalta, vhazovani ¢i vyhoz od
branky.

C 11.2. Ofsajd se piska i v pfipadé, Ze cestou k v ofsajdu stojicim hraci se micek dotkne braniciho hrace.
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C 11.3. To vsak neplati pro aktivni hru soupere, tzn. Od soupefe aktivné zahrany mi¢, byt do ofsajdové pozice,
neni ofsajdem a nepiska se.

C 11.4. Jestlize se stiela odrazi od brankové konstrukce k hraci v dobé strely stojicimu v ofsajdové pozici, piska
se ofsajd.

C 11.5. Pasivni hrac v ofsajdové pozici

Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, a neucastni se hry ani nerusi protivnika, neni dlivodem pro piskani ofsajdu. Je
nutné pfipomenout, Ze samotna ofsajdova pozice neni ,trestnym ¢inem*, pokud nema jakykoliv smysluplny vliv
na hru. Utoénik v pasivnim ofsajdu mGZe podtrhnout svou pasivitu tim, Ze vykro&i ze h¥istg, & prejede koncovou
¢aru.. Ale vtom pfipadé mGze hrac zpét do hfisté az po skonceni dané herni situace. Jakmile hraje micem
branici hrac ofsajdova situace jiz neexistuje. Branici hra¢ navic nesmi umysiné prekrocit zadni lajnu a ani lajnu
postranni,s umyslem vystavit soupere do ofsajdové pozice.

C 11.6. Hrac ktery vstoupi do brany soupere
Pokud se utocici hra¢ neumysiné dostane do branky soupere, miZe tam zUstat dokud neni akce u konce.

Jestlize hrac nikterak nenarusuje hru, nesmi byt piskan ofsajd. Pfi imysIné ,ndvstévé” v brance soupefre ofsajd
byt piskan muze.

C11.7. Hrac ktery je ,,za micem*”
Hrac, ktery je na Urovni soupere, nebo za micem, ve vztahu ke koncové Care, neni v ofsajdové pozici.

C 11.8. Hraé v ofsajdové pozici ktery se doZaduje mi¢e — mize byt piskan ofsajd, nebot Ize takovéto pocinani
povazovat za ucast ve hre!

C 11.9. Ofsajd musi byt posuzovan v okamziku prihravky a nikoli v okamziku prijmu prihravky. To vsak
neznamena, Ze ofsajd musi byt piskan okamZité. Rozhodc¢i mlze poseckat s hvizdem, az jak se akce vyvine.
vhodnéjsi v takovém pfripadé nechat brankare vyhazovat, aby se hra zbyte¢né nekouskovala. Rozhod¢i v tomto
pfipadé pouze signalizuje zdvizenou pravici.

PRAVIDLO 12 — VOLNY UDER
12.1. Volny uder je piskan za tyto prestupky:
pravidlo 1 - Nespravna hra na stadionech s elektrickym svétlem
2 - Nespravné vybaveni hrace (hul, brusle, ochranné prostfedky nebo brankare)
3 - Nespravna vymeéna hraca
4 - Nespravné vhazovani
6 - Utok brankafe nebo Gtok na brankare
10 - Spatné vyhozeni, $patné zahrany roh, mi¢ za postranni €arou
11 — Trest za ofsajdové postaveni
13- Nespravné provedeni volného uderu
14- Nespravné provedeni penalty

12.2. volny Uder se piska také za prestupky proti pravidlim ¢ 5.- Prava hracd, ¢.7. Hra micem, ¢€.8. Hra proti
soupefi.
Pfitom pfi prestupku ve vlastnim pokutovém Uzemi se piska penalta.

Komentare a interpretace pravidla 12

C 12.1. Nespravné vybaveni

-kdyZ rozhodci béhem zapasu zjisti nedostatky ve vybaveni hracd, musi soupefi pfiznat volny uder. Zjisti-li to

béhem prestavky ve hre, volny Gder se nezahrava.

C 12.2.. Dva prohresky proti pravidliim po sobé jdouci u obou tymu

- pokud jsou dva prohtesky proti pravidlim provedeny postupné, musi rozhod¢i odpiskat prvni

z nich, pokud predtim neponechdval vyhodu. Druhy prohfesek mUzZe byt potrestan pouze
varovanim, nebo také trestem, podle zavaznosti. Jestlize jsou dva zakroky navzajem, musi byt
odpiskano vhazovani.

C 12.3. Dva prohresky od hracl stejného tymu nebo dva za sebou od jediného hrace

-tresta se vidy ten zavaznéjsi

C 12.4. Pravidlo vyhody
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Rozhod¢i nesmi prerusit hru kvali prestupku braniciho tymu v pfipadé, Ze atok pokracuje i po spachani
prestupku a rozhodci je presvédcen, Ze by mohla z akce padnout branka. V tomto pfipadé rozhodci uplatni
pravidlo o vyhodé. Jestlize je faul takovy, Ze bude faulujici hra¢ posléze poslan na trestnou lavici, rozhodci
vyhodu signalizuje zdviZzenou rukou nad hlavou a poté ukaze na konkrétniho hrace pazi ve vodorovné poloze.
Pokud rozhod¢i uplatni pravidlo o vyhodé, nemiZe rozhodnuti jiz zménit ani v pfipadé, Ze akce brankou
neskondi.

C 12.5. Hra¢ ocekavajici hvizd rozhodéiho

Rozhodne-li se rozhod¢i po faulu nechat pokracovat ve hfe i nadale, i kdyz hrac zjevné oCekava odpiskani faulu,
musi rozhod¢i hrace slovy i gestem upozornit, aby pokracoval ve hfe. Rozhod¢i, nikoli hrd¢, je ten, ktery
rozhoduje, kdy se bude piskat.

C 12.6. Technicka chyba braniciho hrace uvnitf pokutového Uzemi
(napf. brankar upusti micek a pak ho sebere apod...)
- takovyto prohiesek bude potrestan volnym tUderem v jednom z bodl pro volny uder v 17
metrovém pulkruhu brankovisté.

13 Zahrani volného uderu

13.1 Umisténi mice
Jestlize je urcen volny uder proti branicimu tymu v pokutovém Uzemi, mi¢ je umistén na nejblizsi misto pro
volny uder na pokutové care. Mi¢ musi byt v klidu, nezZ je zahran.

13.2 Postaveni braniciho tymu
Jestlize se zahrava volny uder, branici tym ma 5 vtefin k zaujeti postaveni nejméné 5 metrG od mice. Pokud
dojde k prestupku je branici tym varovan.

Jestlize je pravidlo o 5 metrech znovu poruseno dostane branici hra¢ 5 minutovy trest.

13.3 Volny uder
Mic se musi pohnout nejméné o 20 cm, aby byl volny Gder povazovan za zahrany. Hrac, ktery rozehrava volny
uder, nema povoleno se opétovné dotknout mice, dokud s micem nehral jiny hrac.

Volny tder mudze byt hran jakymkoliv smérem i pfimo na branku.

13.4 Zahrani volného uderu v nastaveném case
KdyZ tym ziska volny Gder na souperové poloviné v poslednich vtefinach polocasu, herni ¢as bude prodlouzen
na dobu zahrani volného Uderu. Volny dder v nastaveném case musi byt primym ohrozenim branky,
s povolenim jedné sttely na branku. Toto pravidlo plati i pro zahravani rohli, STROKE OFF, vhazovani a pokutovy
uder. (JestliZze je roh, jsou povoleny dva doteky).

Komentare a interpretace

K13.1 Rychlé rozehrani
Pokud je mi¢ Spatné umistén o par metr na hracové poloviné, rozhod¢i nesmi zdrZzovat volny uder korigovanim
umisténi mice

Rozhoddi piska dvakrat, aby naznadil, Ze hra miZe zacit.

K13.2 Pravo hrace hrajiciho volny uder
Hrac hrajici volny dder nemusi ¢ekat, az branici tym zaujme 5 metrovy odstup od zaznéni signalu k rozehravce.

K13.3 Povinnosti soupere

Branici tym musi byt v pozici nejméné 5 metr( od mice béhem 5 vtefin od té doby, co je nafizen volny uder.
Pokud je volny Uder zahran predtim, neZ je branici tym na svych pozicich, tak branici hrac¢ zGstava béhem hry
pasivni. Pokud by se aktivné ucastnil hry a ziskal vyhodnou pozici, dostane 5 minutovy trest a bude hran novy
volny uder.
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K13.4 Pozadavek utociciho hrace na 5 metrovy odstup

Pokud utocici hra¢ pozaduje korigovani vzdalenosti branicich, a rozhoddi souhlasi, Ze branici tym je mimo své
pozice, rozehravka je odvolana do doby, neZ jsou branici hraci ve spravné pozici. Varovani je udéleno
jakémukoliv hraci, ktery zamérné nezaujme spravné postaveni. Pokud je volny Gder zahran dfive, nez rozhodci
hru povoli, udéli rozhodci hraci, co rozehral mi¢ 10 minutovy trest.

K13.5 Zahrani volného tuderu

Volny uder musi byt zahran do 5 vtefin od chvile, kdy je micek umistén na své misto, a branici hraci zaujali 5
metrovy odstup, a rozhod¢i da signal ke hre. Pokud ne, rozhod¢i dd povel k volnému uderu branicimu tymu.

14 Trestny uder

Trestny Uder je udélen za nasledujici prestupky, které se stanou v pokutovém Uzemi soupefe za predpokladu,
Ze predtim nebyla hra prerusena.

14.1 Nasilna hra
KdyZ hrac hraje surové, nasilné nebo jinak nebezpecné napadne soupefte.

14.2 Nepovolena hra

A. Umyslné zastaveni nebo zahrani mice, ktery je vyse, nei je trover ramen
Hra hokejkou, paZi, rukou nebo hlavou nad urovni ramen. Vyjimkou je ochrana tvare rukama.

B. Branéni souperovi hole
Udery, blokovani, pfitlaceni nebo kopani do soupefovy hole.

C. Hozeni hole nebo jinych predméta
Hozeni hole, helmy, rukavic nebo jinych pfedmétl proti mici nebo soupefi nebo jiny zplsob zabranéni vylozené

brankové situaci.

D. Pokleknuti nebo padani do stiely
Pokleknuti obéma nohama na led, nebo padnuti do strely. (Kromé brankare).

E. Kopnuti nebo zastaveni mice brusli nad ledem
(Kromé brankare).

F. Drzeni nebo hakovani soupere

G. Umyslna hra zpét k brankafi. Pravidlo 6.2.

Komentare a interpretace

K14.1 Technicky faul braniciho hrace uvniti pokutového tzemi

Pokud branici hra¢ udéla technicky faul, kuptikladu kdyz brankaf chyti mi¢, polozi jej a znovu sebere uvnitf
pokutového Uzemi, bude natizen trestny uder nebo volny Uder pro utocici tym. Pokud je utocici hra¢ nejblize
k brankafri, je nafizen trestny uder. Pokud je branici hrac nejblize k brankafri, je nafizen volny uder.

K14.2 Hozeni vybavy po soupefi mimo penaltové tzemi
Pokud je hrac¢ uvnitf pokutového Uzemi a hodi vybaveni po soupefi mimo pokutové Uzemi, je nafizen volny

uder. Hrac, jenz se dopustil prestupku, obdrzi 10 minutovy trest.

K14.3 Branici hrac, ktery drzi bfevno nebo brankovou ty¢
Jestlize branici hrac (jiny nez brankar) drzici se za brevno nebo ty¢ zastavi mic pazi, bude nafizen trestny uder.

K14.4 Posunuti brankové konstrukce
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Pokud hra¢ béhem hry imysliné pohne brankovou konstrukci, bude nafizen volny Uder a provinivsi hra¢ obdrzi
10 minutovy trest. Jestlize prestupek zabrani primému vstreleni branky, bude natizen trestny uder.

K14.5 Narizeni trestného uderu bez ohledu na pozici mice
Trestny Uder muZe byt nafizen pouze, kdy?Z je faul spachan v pokutovém Gzemi. Mi¢ maze byt v dobé piskani
faulu kdekoliv na hfisti, ale musi byt ve hre,

K14.6 Udery do brusli nebo téla
Pokud branici hra¢ uvnitf pokutového Uzemi srazi utociciho hrace uderem do brusli nebo do téla, je to
povaZovano za nasilnou nebo nebezpecnou hru. Bude nafizen trestny uder a udéleny trestné minuty.

K14.7 Trestny uder a trestné minuty

Faulujici hra¢ miZe obdrzet az 10 trestnych minut nebo ¢ervenou kartu, v souladu s pravidlem 17. C a 14.8
Pravidlem vyhody. Jestlize rozhodci uplatni pravidlo vyhody v pokutové situaci, musi si byt jist, Ze hra¢ ma
jasnou Sanci vstrelit branku. Co se ty¢e hozeni hole, rozhod¢i si musi byt jisty, Ze hra¢ neni hozenou holi
ovlivnén, aby vstrelil branku.

K14.9 Rozhodnost a konzistence rozhod¢iho

Rozhod¢i nesmi ukazat zavahani pfi nafizeni trestného Uderu. Faul potrestany trestnym uderem v jednom
pfipadé musi byt potrestan stejné i v dalSim pripadé. Jestlize je na ledé vice nez jeden rozhodci (2 nebo 3), je
dllezité, aby vsichni méli stejné méfritko.

15. Zahrani trestného uderu

15.1 Jakykoliv hrac v poli, ktery neni potrestan, miiZe zahrat trestny uder
Brankar a ndhradni brankaf nemdzZou zahravat trestny uder.

Hraci, ktefi maji trest ve chvili, kdy je nafizen trestny uder, nemohou zahrdvat trestny Gder i kdyzZ jim trest
vyprsi pred samotnym provedenim trestného uderu.

15.2 Pozice hraci
Pouze hrac zahrdvajici trestny uder a branici brankar mohou byt v pokutovém Uzemi. Brankar stoji na brankové
¢are. Zadny hrac nemUze stat na nebo za kondéici ¢arou.

15.3 Umisténi mice

Mic¢ musi stat na vyznacené znacce pro trestny Uder a nesmi byt umistén na kupicku snéhu nebo jiny material.
Pokud je led ve Spatném stavu, rozhodci povoli umisténi mice za znacku pro trestny uder, nikoliv vedle ¢i pred
znacku pro trestny uder.

15.4Trestny uder

Mi¢ musi byt zahran vpred. Pokud je zahran dozadu, je nafizena volnda rozehravka pro branici tym. Spatné
pokusy nejsou povoleny. Provedeni stfely musi byt souvislym pohybem. Jakykoliv prestupek v tomto bodé je
oznacen pod pravidlem 15.5 (prestupky utocicich hract)

Branka muZe byt vstielena pfimo z trestného uderu.

Hrac, ktery zahrava trestny uider, nema povoleno udefit micek znovu, dokud neni hran jinym hraéem. Toto plati
i v pfipadé, ze mi¢ zasdhne brevno nebo brankovou ty¢ a odrazi se zpét do hristé. Prestupek bude potrestan

volnym Gderem pro branici tym.

15.5 Prestupky hrach utociciho tymu
Pokud jakykoliv utocici hrac¢ udéla prestupek pred zahranim trestného uderu, bude nafizeno nasleduijici:

A. Jestlize strela skonci brankou, trestny uder se bude opakovat
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B. Jestlize stfela neskonci brankou, trestny Uder je povaZovan za ukonceny.
C. Jestlize mi¢ trefi brankové tyCe nebo brankafe a odrazi se zpét do hristé, je nafizena volny Uder pro branici
tym z mista, kde se prestupek odehral.

15.6 Pfestupky hract braniciho tymu
Pokud jakykoliv branici hrac udéla prestupek pred zahranim trestného Uderu, bude natizeno nasledujici:

A. Jestlize strela skonci brankou, branka je uznana.
B. JestliZe stfela neskonci brankou, trestny uder se bude opakovat.

C. Jestlize mic¢ trefi brankové tyce a odrazi se zpét do hfisté, trestny uder se bude opakovat.

15.7 Pfestupek obou tym{ souéasné
Pokud hraci obou tymd udélaji chybu soucasné pred zahranim trestného uderu, trestny Uder se bude opakovat.

Komentdafie a intepretace

K15.1 Rozjezd hrace zahravajiciho trestny uder
Pokud se chce hra¢ zahrdvajici trestny Uder rozjet na provedeni stfely, musi tak udélat uvnitf pokutového
uzemi, nesmi se vSak rozjizdét pred micem.

K15.2 Trestny uder pfed koncem polocasu nebo koncem zapasu

Pokud je trestny uder nafizen okamzik pred polo¢asem nebo koncem zdpasu, rozhod¢i umozni zahrat trestny
uder prodlouzenim hraci doby. Pokud je trestny uder zahravan v prodlouzeni, je povolena pouze jedna strela.
Branka bude uzndna pouze, pokud bude mi¢ mifit pfimo na branku nebo smérem na brankare ¢i brankové tyce.

Rozhoddi informuje hrace na trestném uderu, Ze je prodlouZeni.

K15.3 Prihravka spoluhraci béhem trestného uderu

Pokud se provede na trestném uderu nahravka spoluhraci, rozhod¢i musi davat prisny pozor na pravidla. Mic
musi jit kupfedu smérem na branu a musi se pohnout nejméné o 20 cm, aby trestny uder byl posouzen jako
zahrany. Ve chvili zahrani trestného uderu musi byt spoluhrac, ktery pfijima pfihravku mimo pokutové tzemi a
nesmi byt v ofsajdové pozici.

Pokud je trestny uder zahran dozadu, je nafizen volny Uder pro soupere. Dalsi prestupky v téchto bodech jsou
trestany volnym aderem.

K15.4 Pozice brankare
Brankar stoji na brankové ¢are, dokud mic neni ve hie. Pokud brankaf nezaujme spravnou pozici, prestupek je
posouzen dle pravidla 15.5 (Pfestupky hracd braniciho tymu)

K15.5 Signal rozhodciho
Rozhodd¢i nesmi signalizovat zahrani trestného uderu, dokud vsichni hraci nezaujali spravnou pozici.

Pokud je trestné sttileni zahrano pred signdlem rozhodciho, hrac¢ bude potrestan 10 minutami. Jinak je tato
situace posuzovana podle pravidla 15.5 (Prestupky hracd atociciho tymu).

K15.6 Hracsky trest a trestny uder

Pokud prestupek vedl k trestnému uderu, jehoZ vysledkem je potrestani hrace po zbytek zapasu (Cervena
karta), nemizZe tento hrac byt nahrazen. Tym hraje v redukovaném poctu hracl po zbytek zapasu. Pokud
prestupek vyusti v 10 minutovy trest pro hrace a trestny uder je proménén, potrestany hrac s nejkratSim
zbyvajicim trestem se muZze vratit na led.

Toto taktéz plati, kdyZ je dosazeno branky z trestného uderu, kdy strelec trestného uderu nahraje spoluhraci a

ten vstreli branku, nebo pokud padne branka po zdsahu brankare nebo jedné z tycek. Strelec trestného Uderu
nesmi hrat mi¢, pokud se mu vrati pfimo od brankové tyce. (pravidlo 15.4)
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Trestny Uder je u konce, kdyZz je mi¢ mimo pokutové Uzemi, nebo za zadni ¢arou nebo skonéi vstfelenou
brankou.

Rozhod¢i musi ozndmit zapisovatelm a ¢inovniklim, Ze tym muZe poslat hrace na htisté.

16 Trestny rozstrel

Jako alternativa k prodlouzeni nebo dodatecna hra v prodlouzeni miZe byt uskuteénén trestny rozstrel k urceni
vitéze zapasu. Méla by byt dodrzena nasledujici pravidla:

16.1 Tymy musi védét o moznosti trestnych rozstirelt pfed zacatkem utkani
Oba rozhod¢i a tymy musi byt upozornény na moznost trestnych rozstrelll. Upozornéni mizZe byt soucasti
hernich pravidel nebo mohou byt zaslany tymam pred zacatkem utkani.

16.2 Hraci majici ndrok na zucastnéni se trestného rozstrelu
Pouze hraci a nahradnici uvedeni na tymové soupisce maji narok na zucastnéni se trestného rozstrelu. Dalsi
hradi nesmi byt pridani, i kdyZ tym ma méné hracl, nez umoznuji regule.

Hraci, kteti obdrzeli trest, se mohou zucastnit. Hraci, ktefi byli vylouceni po zbytek zapasu (Cervena karta) se
nemohou zucastnit. Brankafi se nemohou zucastnit.

16.3 Zahajeni rozstrelu
Rozhod¢i se rozhodne, na kterou branku se bude stfilet. Rozhod¢i hodi minci; vitézny tym vykonava rozstiel
jako prvni.

Oba tymy v prvni fazi vyberou pocet stifel konanych v rozstielu (obvykle 5, ale v nékterych turnajovych
pfipadech i 3) stfidavé mezi obéma tymy a rGznymi hraci tymu. Pouze kdyZ vSichni zapsani hraci provedli svij
prvni rozstrel, mohou jit hraci na rozstrel podruhé.

Pokud jeden z tymQ, predtim neZ se vykona fixni pocet trestnych rozstrelQ, vstreli takovy pocet branek, Ze
nemuze byt druhym tymem prekonan, tak trestny rozstrel kondi, i kdyZz nebyly uskuteénény zbyvajici rozstrely.

16.4 Vstreleni branky

V trestném rozstrelu je branka uznana tehdy, pokud je dosaZena pfimo vstifelenim mic¢e do branky nebo
odrazem od brankare ¢i brankarské tyce. Hra¢ nema druhy pokus, pokud mic zasdhne brankare nebo tyc a vrati
se bez prekroceni brankové ¢ary.

16.5 Stejny pocet branek po 5 (nebo 3) rozstielech

Pokud oba tymy vstielily stejny pocet branek po prvnim rozstielu, rozstfel bude pokracovat po jednom
trestném uderu pro kazdy tym, dokud nebude rozhodnuto pfi stejném poctu zahranych rozstrel(.

16.6 Ostatni hraci

Béhem trestnych rozstrel, vsichni hraci vyjma obou brankar( a strelce rozstrelu, musi zlstat ve stfredovém

kruhu. Nechytajici brankar zGstava za zadni carou mimo pokutové Uzemi (17 metrd od brankové tyce).

16.7 Zahajeni trestnych rozstrell
Pokud jsou pfi utkani pfitomni 2 nebo 3 rozhodc¢i, tak asistenti pomahaji hlavnimu rozhodcimu.

Pokud je pouze jeden rozhodci, kouc¢ové obou tym pomahaji rozhod¢imu.

16.8 VSeobecna poznamka
Pokud nékteré pravidlo neni zahrnuto vyse, fidime se obecnymi pravidly bandy.

17. Varovani a tresty
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Rozhodc¢i potrestd hrace nebo kouce, kteti porusi pravidla podle nasledujiciho manualu:

17.1 Ustni varovani

Rozhodé&i mlze udélit Ustni varovani, pokud si mysli, Ze je to v souladu s hrou. Ustni varovani se neudéluje,
pokud je prestupek klasifikovan jako varovani nebo trest.

Ustni varovani mGze byt udéleno pouze, kdy? je hra prerusena.

17.2 Varovani (zluta karta)

VSechna varovani za technické prestupky budou udélena jako tymové varovani. Dalsi prestupek tymu bude
potrestan 5 trestnymi minutami. Plati pro:

e Pravidlo 6. Pochybeni brankare.

e Pravidlo 8. Pokus o stinovani protihrace, ktery neni v drzeni mice.

¢ Pravidlo 10. Pochybeni brankare pfi odhozu, pochybeni napadajiciho hrace, kdyz brankar provadi vyhoz a
pochybeni ttociciho i braniciho hrace pfi rohové standardce.

e Pravidlo 12 a 13. Pochybeni ttocicich pti volném uderu.
e Pravidlo 13. Nezaujeti branicich 5 metrové vzdalenosti v 5 vtefinach.
Varovani bude znazornéno rozhod¢im, ktery zvedne pazi nad hlavu a drzi Zlutou kartu, s niz zamava nad hlavou.

17.3 5 minutovy trest
Rozhodci udéluje hraci 5 minutovy trest za nasledujici prestupky:

¢ Hra bez povinného ochranného vybaveni.

¢ Pferusovani nebo odebirani mi¢e z mista volného uderu po nafizeni volného Uderu nebo snaha o preruseni
zahrani volného uderu.

® Hra s nespravnym vybavenim. Hrac, ktery nastoupi do utkani a byla mu odeprena ucast, kvlli nespravnému
vybaveni.

e Odmitnuti stat 5 metrd od mice pfi volném uderu nebo pfi rohovém uderu, pokud hracav tym uz obdrzel
varovani. Pokud hra¢ navaze spojeni se zahrdvajicim hraéem volného Uderu v pozici zdmérné narusujici

rozehravajici hrace.

e Stinovani protihrace, kdyz je jeho tym v drZeni mice. Bude udélen trest, pokud hrac ze stejného tymu uz byl
jednou varovan.

e Pokud se tym provini za prestupek, za ktery jiz byl jednou varovan.

¢ Hra bez hokejky nebo hra se zlomenou hokejkou.

® Hrac, ktery nesebere a neodstrani zbytky své zlomené hokejky.

* Tym, ktery nedorazi v¢as na led uréeny rozhod¢im.

17.4 10 minutovy trest

e Zakdzana hra proti souperovi v hernich situacich jako je sekdni do hole, najizdéni do hrace, drzeni, hra

kolenem, sloZzeni za nohu nebo uder do brusli.

¢ Protestovani proti rozhodnuti rozhod¢iho.
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e Zdmérné hozeni hole nebo jiného predmétu na mi¢ nebo jiného hrace. Totéz plati pro hrace na lavicce,
v takovém to ptipadé bude snizen pocet hracl na ledé o jednoho hrace na 10 minut.

¢ Nevhodné chovani vici hracdm, kouclim zapisovatelim nebo divakim.

e Zahrani mice pred novym signalem k rozehravce, pokud bylo poZzadovano upraveni 5 metrové vzdalenosti pfi
volném uderu.

e Umyslné zahréani nebo zastaveni mice vysokou hrou holi, rukou, paZi nebo hlavou nebo jinym neregulérnim
zplisobem, s rozhodujici vyhodou pro tym.

e Jestlize tym neregulérné vystfidd, nebo pokud tym hraje s pfilis mnoho hraci na ledé, hrad/i ktefi se dopusti
prestupku, budou potrestani 10 trestnymi minutami, které plati po celou dobu udéleného trestu bez zkraceni
trestd, i kdyz souper vstreli branku.

e Zdmérné branéni soupere, ktery nehraje s micem (nedovolené branéni) a ziska vyhodu ve hre.

17.5 Vylouceni po zbytek utkani. Osobni trest (mirny, nehlaseny)
V nasledujicich situacich se vylouceni nehlasi, ale tym dohrava zapas o snizeny pocet hraca.

e Hrac, ktery se dopusti prestupku (17.4) bude potrestano 5 nebo 10 trestnymi minutami a bude vyloucen po
zbytek utkani, jestlize predtim v utkani byl dvakrat potrestan minutovymi tresty.

e Hrac, ktery narusi vyloZzenou Sanci podrazenim, mimo pokutové Uzemi obdrzi cervenou kartu.

e Hrac potrestany 5 minutovym trestem za nespravnou vybavu se vrati do hry, aniz by rozhod¢imu ukazal, ze
ma vybaveni v poradku.

* Hrac, ktery neni uveden v zapisu o utkani, se ucastni hry.

¢ Pokud se hrac na trestné lavici nebo hrac s trestem béhem polocasu chova nevhodné. Hra¢ bude hlasen za
hruby trest

» Pokud se hrac provinil ve spojitosti s trestem na 5 nebo 10 minut dalsim faulem, bude potrestan 10 trestnymi
minutami (kromé 10 + 10 trestnych minut dle pravidla 17.6)

e Pokud se potrestany hra¢ umyslné zapoji do hry pfed vyprsenim trestu, nebo opusti lavicku bez dovoleni
rozhodciho.

17.6 Vylouceni po zbytek utkani. Hlaseni hrubého trestu.
Rozhoddi potresta hrace po zbytek utkani za tyto nasledujici prestupky:

* Bezohledné napadeni soupere, jako je uder loktem nebo kopnuti do ruky, pazi nebo téla.
¢ Urazlivé napadeni rozhodciho, ¢inovnikd, hracét, koucl nebo divakd.
¢ Pokud hrdac s osobnim trestem na 10 minut obdrzi dalsi minutovy trest.

Hrac potrestany pro pravidla 17.5 a 17.6 ma trest do konce utkdni a nemdzZe se tGcastnit nebo byt veden jako
nahradnik pro prodlouzeni nebo trestny rozstrel

17.7 Trestani kouéli a/nebo nahradnikd na laviéce nahradnik
Kouclm a nahradnikdim muZe byt udéleno verbalni napomenuti, 10 minutovy trest nebo ¢ervena karta.

Pokud hrac na lavicce nahradnikl je potrestan osobnim trestem na 10 minut, musi se odebrat na trestnou lavici
a pocet hracl na ledé bude sniZen o jednoho hrace.

Pokud je hrac potrestan ¢ervenou kartou za hruby prestupek, pocet hracd na ledé se snizi o jednoho hrace do
konce utkani.
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Pokud je koul potrestdn osobnim trestem na 10 minut, mizZe dale setrvat ve své pozici a pokracovat
v koucovani. Kapitan rozhodne, ktery hrac si pljde sednout na trestnou lavici. Trest nelze zkratit, hrac zlstava
na trestné lavici po celych 10 minut trestu a nemuze se vratit ani po brance soupefre.

Tento trest podle pravidel nemuze byt pfisouzen jako osobni trest vybranému hradi, ktery byl zvolen k trestu
kapitanem.

Pokud je kou¢ potrestan po zbytek zapasu, hlasenou ¢ervenou kartou, jeden z hracd, nikoliv branka¥, musi jit na
trestnou lavici a pocet hract na ledé bude snizen o jednoho. Tento ¢as nelze zkratit a hra¢ musi odsedét na
trestné lavici cely 10 minutovy trest a nesmi se vratit, i kdyZ soupef vstreli branku.

Tento trest podle pravidel nemizZe byt pfisouzen jako osobni trest vybranému hraci, ktery byl zvolen k trestu
kapitanem.

Hrac potrestany ¢ervenou kartou musi odejit z hfisté/ hracské lavice, tato situace je hlaena zapisovatelim.
17.8 Trest za soubéiné prestupky

Pokud se hrac provini souc¢asné nékolika prohtesky v kratké dobé, mize byt potrestan za prestupek s nejdelSim
mozZnym trestem.

17.9 Nezkraceny trest

Za nasledujici situace se udéli 10 minutovy nezkraceny trest. Nezkraceny trest znamena, Ze hra¢ musi zlstat na
trestné lavici plnych 10 minut. i kdyZ soupefr vstreli branku.

¢ Pokud hraci z obou tym0 dostanou trest ve stejné situaci.

e Pokud hrac provede neregulérni stfidani

e Pokud tym hraje s pfiliS mnoho hraci na hristi

® Hrac, ktery je urcen k odpykani trestu za nevhodné chovani.

e Hrag, ktery je urcéen k odpykani trestu za cervenou kartu.

Komentare a intepretace

K17.1 Navrat potrestaného hrace pfi vstielené brance

Pokud soupefr vstreli branku, mlze se hrac s nejkratsim zbyvajicim trestem vratit do hry. TotéZ plati na hlaseny
trest, ktery ma byt teprve udélen. JestliZze jeden nebo vice hlasenych trestl je zruseno, kvali vstielené brance,
tak se tymu, ktery obdrZel branku nevraci Zadny hrac do pole, prestoZze ma jednoho nebo vice hracd na trestné
lavici.

Pokud probiha trest za cervenou kartu v situaci, kdy byl prestupek vyhodnoceny jako nékolikanasobny, trest
neni zrusen. Tym musi hrat se snizenym poc¢tem hraci po zbytek utkani a jakykoliv hrac ze stejného tymu majici
minutovy trest, musi zUstat na trestné lavici.

Pokud hréci z obou tym( dostanou trest ve stejné situaci, tresty jsou osobni a hraci musi zdstat na trestné lavici
do konce vyprseni trestu i navzdory vstrelené brance.

KdyZ je nafizen trestny uder, bude udélen trest, minutovy nebo po zbytek utkani, hraci, ktery se dopustil
prestupku, pokud to samotny faul ospravedlfiuje. Pokud trestné minuty a trestny uder skonci brankou,
potrestany hrac s nejkratSim trestem muze znovu nastoupit do hfisté. Dalsi pravidla jsou popsany v pravidle 15,
K15.6

K17.2 Trest za p¥ili§ mnoho hract na hfisti

Pokud tym hraje s pfilis mnoho hraci na hristi, hra¢ navic bude osobné potrestan 10 minuty. Pokud rozhodci
pochybuje o tom, ktery hrac se provinil, rozhodne kapitan tymu. Pokud se tym s pfili§ mnoha hraci na ledé
dopusti dalSiho prestupku, bude potrestan podle obvyklych pravidel.
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K17.3 Pravidlo vyhody. OdloZeny trest

Pokud rozhodc¢i aplikuje pravidlo vyhody za prestupek, ktery je kvalifikovan na trestné minuty, podrzi jednu pazi
ve vzpazeni a ukaze na provinivsiho se hrace. Kdyz se hra zastavi nebo prestane byt prileZitost pro vstreleni
branky nebo souper dostane mi¢ pod kontrolu, rozhodc¢i zapiska a provinivsi se hra¢ bude potrestan.

Pokud se hrac¢ dopustil faulu a je na néj ukazan odlozeny trest, provede dalsi faul pred tim, nez rozhodci
odpiska situaci, bude potrestan podle zavaznéjsiho prestupku.

K17.4 Trestany hrac (5 nebo 10 minut)
Potrestany hrac sedi na trestné lavici, nebo blizko stfedové ¢ary. Jestlize je vazné zranén, bude mu umoznéno
odejit z mista.

Rozhod¢i informuje zapisovatele béhem trvani trestu. Zapisovatel nebo rozhod¢i zkontroluji ¢as trestu a
reknou, kdy hraci vyprsi trest.

Kdyz trest vyprsi, jakykoliv hra¢ mizZe naskodit do hFisté, neni nutné, aby to byl hrac¢ odpykavajici trest. Navrat
do hry je z mista stfedové ¢ary. (Pravidlo 3, K3.3).

K17.5 Zacatek trestu

Zacatek trestu nastane ve chvili, kdy hra opét zapocne. Jakykoliv pridany ¢as bude nastaven ve chvili, kdy je
hraci udélen trest, a musi byt pfidan k casu trestu. Hraci neni povoleno vstoupit na hfisté, jestlize mu vyprsi
trest a pred vyprSenim trestu je nafizen roh. Musi seckat na trestné lavici, dokud mic¢ek neni uveden do hry.

K17.6 Potrestany hrac, ktery vstoupi na hfisté pred vyprSenim trestu
Pokud se potrestany hrac¢ vrati na hristé drive, nez vyprsi jeho trest, s vyjimkou povoleni od oficidlniho
Casomeérice, bude potrestan po zbytek utkani.

Jestlize je za predcasny navrat hrace zodpovédny zapisovatel, hra¢ bude navracen na trestnou lavici hned jak je
objevena chyba a musi na trestné lavici zistat, dokud trestny ¢as neskonci.

Pokud tym s pfilis mnoho hraci na hristi vstreli branku, zatimco je jejich potrestany hrac¢ na ledé nebude branka
uznana. (Pravidlo 9, K9.7).

K17.7 Dopusténi se prestupku potrestanym hracem
Potrestany hrac, ktery se na trestné lavici nebo o prestavce polocasu, dopusti prestupku, bude potrestan podle
charakteru prestupku.

K17.8 Hrac nebo koug, kterému byl udélen trest do konce utkani
Hrac nebo kouc, kterému byl udélen trest, nema povoleno zUstat na hracské lavici. Ani mu neni povoleno zUstat
mezi histém a hledistém.

K17.9 Dopusténi se prestupku mimo oficialni hraci cas

Jestlize se hrac dopusti prestupku, ktery je kvalifikovan jako trest v utkani predtim nez utkani zapocne, bude
vykazan ze hfisté. Tym mulzZe dokondcit utkani v plném poctu, ale pocet nahradnikd bude snizen o jednoho
hrace.

K17.10 Chovani rozhod¢iho
Rozhodd¢i nesmi ukdzat zavahani pfi rozdavani trestd, ktefi se provinili nevhodnym chovanim nebo hraji nasilné
Ci brutalné.

Rozhoddi ukaze Usili posuzovat situace, tak aby nebyla dana vyhoda tymu, ktery se provinil prestupkem.
KdyZ rozhod¢i varuje nebo trestd hrace, mél by ucinit touto cestou:

Rozhodd¢i sdéli trest hraci v normadlni vzdalenosti, stejné tak i ostatnim hracim v pfimérené vzdalenosti.
Rozhod¢i informuje hrace za jeho prestupek a vyméri mu trest, Ustné i naznacenim prestupku. Varovani je
signalizovano Zlutou kartou, ¢asové omezenym trestem bilou nebo modrou kartou a trest do konce utkani
kartou ¢ervenou. V utkani kde je zapisovatel utkdni, se rozhod¢i pfiblizi k zapisovateli utkani a informuje je o
prestupku a udélenému trestnému casu. Soucasné je zapisovateli ukdzana barva karty (bild karta za 5 minut,
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modra karta za 10 minut, Cervena karta je trest do konce utkani). Kdyz utkani neni pfitomen zapisovatel, je ta
sama informace predana koucam.

Rozhodc¢i nesmi nechat trestaného hrace mimo dozor, dokud neopusti hfisté z mista stfedové ¢ary.

K17.11 Hlaseni trestt hraéiim, nahradnikiim nebo kouélim

KdyzZ je udélen trest do konce utkani (Cervena karta za hruby faul nebo chovani) rozhodci musi incident nahlasit
pfislusné uredni osobé v souladu s nafizenymi instrukcemi.

Rozhoddi je zodpovédny za predani informace koucim tymd, Ze hodla hrace nebo kouce nahlasit pfislusSnému

organu. Koucové tyml mohou rozhodc¢iho po utkani kontaktovat za ucelem zjisténi, za jakou situaci budou
nahlaseni.

18. Rozhodé¢i a zapisovatelé utkani

18.1 Autorita rozhodciho
S prichodem rozhodciho na hristé nabyva jeho autorita a pretrvava, dokud neopusti hfisté.

18.2 Obleceni rozhodciho

Rozhod¢i nosi brusle, schvdleny pruhovany dres a tmavé dlouhé kalhoty. Dale ma cernou helmu. FIB TC
rozhoduje o barvé rozhodcovského dresu. Rozhodc¢i musi nosit stejné obleceni a musi mit jinou barvu obleceni
nez je barva obleceni tyma.

18.3 Hraci doba
Rozhod¢i je zodpovédny za kontrolovani doby hraci doby.

Rozhod¢i prodlouzi hraci dobu o ¢as, ktery byl promeskan zdrzenim hry. TaktéZ rozhodd¢i prerusi hru, kdyz je to
nezbytné. Jestlize rozhod¢i musi zastavit utkani pred koncem hraci doby, musi to ohlasit pfislusSnym organim.
(Pravidlo 4.5).

18.4 Pravo odmitnout tcast hrace
Rozhod¢i ma prdvo odmitnout Ucast hrace, pokud se pred utkanim chovd nevhodné k rozhod¢im nebo jinym
¢inovnikdim, nebo pokud je stav hrade v takovych podminkach, Ze rozhodci usoudi, Ze se nemUze Ucastnit hry.

Tym zamitnutého hra¢e ma v tomto pfipadé pravo jej nahradit jinym hracem.

18.5 Rozhodovani rozhod¢iho
KdyZ hraé porusi pravidla, rozhod¢i zapiska na pistalku a da signal, Ze hra je pferusena. Okamzité poté rozhod¢i
opét zapiskd a da signal k pokracovani hry.

Rozhod¢i ma pravo signalizovat volny uder, kdykoliv kdy se chovani hrace zda byt nebezpecné pro soupeficiho

Rozhodnuti rozhodciho je ve vsech pripadech zalozeno na usudku rozhodcéiho a je rozhodnutim konecnym.
Pokud se objevi, po obdrZeni protestu, Ze rozhodnuti rozhodciho je zaloZzeno na zjevné chybé, kterd by mohla
vyustit do vyznamného rizika Ujmy hracl, kouct, rozhodc¢iho nebo funkcionarli, porota rozhodne o zméné
nespravnych dlsledkd rozhodnuti.

18.6 Instrukce z postranni ¢ary

Pti oficidlni utkdni, rozhodc¢i nesmi dopustit, aby trenéfi, kou¢i nebo nahradnici instruovali hracée na ledé
rusivym zplGsobem. Pokusy povedou k varovéni, a pokud se budou opakovat, budou potrestany zavaznéjsim
trestem.

18.7 Zapis o utkani
Rozhod¢i odevzda zapis o utkani administraci. Hlavni rozhod¢i po skonceni utkani zkontroluje a podepiSe zapis
o utkani.
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Rozhoddi nahlasi Spatné chovani a dalsi prestupky do zapisu o utkani, kterych se dopustili divaci (jmenovité ci
ne), koucové, trenéfi, hraci nebo zapisovatelé utkani, ktefi byli dc¢astniky utkani pred zac¢atkem utkani, béhem
utkani i po skonceni utkani.

Na zakladé zapisu bude administrativa rozhodovat o spachanych prestupcich.

18.8 Zapisovatelé utkani
P¥i mezinarodnich utkdnich musi byt pfitomni zapisovatelé utkani. Pfi jinych utkdnich zapisovatelé mohou byt,
ale nemusi, zélezi na rozhodnuti administrativy nebo rozhodnuti tyma.

Komentare a intepretace

K18.1 Vztah rozhodciho k hractim a ¢inovnikim
Koucové tymU( a nahradnici nesmi zUstdvat blizko branek nebo postranni ¢ary, ale zdstavaji ve své vymezené
oblasti.

Na hracovu Zadost by mél rozhodci kratce vysvétlit divod k rozhodnuti. Pfedchazi diskuzim a nesouhlasiim
hracl nebo ¢inovnikl tymu na hfisti. Ale jestliZe citi potfebu vysvétlit sva rozhodnuti tymam, muZze tak ucinit.

K18.2 Vztah rozhod¢iho k divakiim
Rozhod¢i by se mél ujistit, Ze divaci zGstavaji v hledisti a nezasahuji do hry. Rozhod¢i mlzZe upozornit
organizatory domaciho tymu, aby divaci zlstali v hledisti a nezasahovali do hry.

Divaci jsou taktéZ v jistém rozsahu podfizeni rozhod¢imu, a mohou byt vykazani z oblasti hristé za vainé
pomlouvani rozhodc¢iho nebo hracq, ¢i se chovaji jinym zplisobem, ktery zabranuje dohrani utkani.

K18.3 Brutalni hra

Rozhodd¢i svym zplsobem musi posoudit zdvaznost brutdlni hry. KdyZz se hra¢ dopusti nebezpecné, nebo
potencidlné nebezpecné hry, rozhod¢i signalizuje volny uder. Pokud je to nezbytné, rozhodci varuje hrace, a
jestlize se to opakuje, hra¢ obdrzi trest. V pfipadé nasili, rozhod¢i mlze potrestat hrace bez predeslého
varovani.

K18.4 Nastaveny ¢as

PFi pfesném vyprseni hry, polocasu nebo plné hraci doby, rozhod¢i signalizuje konec hry at uz je mi¢ ve hre
nebo ne. (S vyjimkou trestného uderu, volného Uderu nebo rohového Uderu nafizenych v poslednich vterinach
useku hry). Rozhod¢i mize prodlouZit ¢as o dobu, ktera byla ztracena zdrzenim hry (nehody) nebo umysinou
taktikou zdrZovani hry napftiklad ve spojeni s volnymi udery, rohovymi udery nebo odhozy brankare. Nastaveny
Cas je udan v minutach nebo pll minutach.

K18.5 Povinnosti domaciho tymu k zapisovatellim utkani

Domaci tym je zodpovédny za pfipravu a dostupnost nasledujicich poloZek pro zapisovatele utkani: stll, Zidle,
dvoje Ci vice stopek, formulare k zapisovani a nezbytné psaci potreby. Zapisovatelé utkani jsou umisténi mimo
hristé u stfedové cary.

K18.6 Povinnosti zapisovateld utkani

Zapisovatelé jsou Ucastniky utkani, ktefi jsou podfizeni rozhod¢imu. Dostatecnym casovym predstihem by méli
zapisovatelé utkdni kontaktovat rozhodciho, aby obdrzeli informace o kooperaci béhem utkani. Zapisovatelé
jsou zodpovédni za dohled na ¢as trestll a na potrestané hrace. Cas trestl nezapocne dfive, nei hra bude
pokracovat.

K18.7 Ctvrty rozhodéi a uréeni administrativni autority
e Ctvrty rozhod¢i musi byt pripraven nastoupit do utkani, jestlize jeden ze ti rozhod¢i neni schopen dokondit
utkani. Ctvrty rozhodéi urychlené nahradi rozhod¢iho, ktery neni schopen dokonéit utkéni. Jinak pomaha tfem

rozhodc¢im na hfisti.
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¢ Pokud hlavni rozhod¢i nebude schopen dokoncit utkani, nahradi ho pomocny rozhod¢i nebo ¢tvrty rozhoddi.
Jestlize pomocny rozhod¢i zaskakuje za hlavniho rozhoddiho, tak Etvrty rozhoddi prebird dlohu pomocného
rozhodciho.

« Ctvrty rozhodéi elektronicky komunikuje s hlavnim rozhod¢im a zapisovateli utkani.

o Ctvrty rozhod& pomaha s administrativni povinnosti pfed, b&hem i po utkani. Jestlize to hlavni rozhodéi
vyZaduje.

o Ctvrty rozhodéi bé&hem utkani pozoruje a kontroluje ndhradniky hraéa.

o Ctvrty rozhod¢i pred utkanim prohlizi a kontroluje vybaveni hractl. Pokud je vybaveni nespravné, informuje o
tom hlavniho rozhodciho.

o Ctvrty rozhodéi informuje hlavniho rozhodéiho, pokud nastane nevhodné chovani mezi osobami v technické
zéné (hraci a vedeni)

« Ctvrty rozhodéi informuje hlavniho rozhodéiho, pokud se v technické zdné nachazi neautorizovana osoba.

e Ctvrty rozhod¢i informuje hlavniho rozhodéiho, pokud oznaéi trest pro $patného hrade vlivem $patné
identifikace nebo pokud se mimo dohled rozhodciho stane brutalni faul ¢i hrac¢ neovlada své chovani. Ackoliv

zodpovédnost za vSechna rozhodnuti, kterd padnou béhem hry, nese hlavni rozhod¢i.

o Ctvrty rozhod¢i je vybaven specialni bundou nebo vestou.
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Informacni signalizace

Mic se dotkl osvétleni, nebo stropu

Trestné st¥ileni/penalta

Signalizace trestu, nebo ofsajdu

Oddychovy €as / time out
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Signalizace trestl

Drzeni 1) Sabotaz
2) Sabotaz s vyhodou
Sekani : Hakovani

Varovani pro tym podrazeni
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Hruba hra sekani

k.
[
Nesportovni chovani cervena karta
1) mal3, bez zapisu
2) velka se zapisem

Nedovolené branéni
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